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VITAJTE!
Gratulujeme k zakupeniu Newgy Robo-Pong 3050XL!

Dakujeme, Ze ste si vybrali Newgy! Spolo¢nost Newgy Industries, Inc. je hrd& na vyvoj vysoko kvalitnych, inteligentne navrhnutych produktov pre stolny tenis,

ktoré sa lahko pouZzivaju a zarover su narocné a vzruSujuce.

Stolny tenisovy robot Robo-Pong 3050XL bol vyvinuty s cielom vytvorit pre vas ¢o
najludskejSi herny a tréningovy zazitok. Realistické prvky vam umozfuju
dokonale simulovat akéhokolvek supera - od rekreacného zaciato¢nika az po
olympijského vitaza a vSetko medzi tym. Jednoduchym stla¢enim tlacidla

si mbzete vybrat' medzi zakladnou hracou relaciou, pokrocilym tréningom,

navrhnout si vlastny tréning alebo tréningom celého tela.

aerdbne cvicenie.

Vdaka jednoducho pouZzitelnej aplikacii a technol6gii Bluetooth® mdzete

jednoducho prechadzat' medzi jednotlivymi cvi¢eniami. Robo-Pong

3050XL je skutocne stolny tenisovy nastroj pre kazdého - dostato¢ne i
Pan Joseph E. Newgarden ml.

jednoduchy pre zaciatocnikov, no zaroven dostatocne naro¢ny pre profesionalov! Zakladatel / Vynalezca

,Poslednych 21 rokov som cestoval po Eurépe, Azii a Severnej Amerike, kde som trénoval a sttaZil s najlepsimi stolnymi tenistami na svete. Presne viem, aky

by mal byt tréning na olympijskej Grovni.”

S vyvojom Robo-Pong 3050XL sa mi tréning s robotmi ,,0Zil". Vdaka ludskym kombinacidm réznych pichnuti, klamlivych podani, silnych smecov, lopticiek bez

rotacie, rotacnych sluciek a vynikajucim variaciam si teraz mézem uzit olympijsky tréning z pohodlia domova.

NajlepSie na tomto robote je, Ze je urCeny pre kazdého. Jednoduchym
stlacenim tlacidla m6Zeme ja, moja manZelka a ja pouzivat' toho istého
robota, aby vyhovoval nasim réznym Urovniam hry a tréningovym potrebam
v ramci jednej cvi€enia. Staci si vybrat cvienie a stlacit tlacidlo

prehravania! Som nesmierne spokojny s jeho jednoduchostou - nie st

potrebné Ziadne Upravy! TeSim sa na dalSie zlepSovanie svojich
stolnotenisovych zru¢nosti s Robo-Pong 3050XL pri tréningu na
olympiadu a pri tréningu mojej patrocnej dcéry, aby sa stala budicou

olympijskou vitazkou!

-Samson Dubina, ¢len amerického narodného timu
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Overte vSetky diely

Najprv rozbalte robota a vSetky jeho casti

z krabice a overte, ¢i je v3etko pritomné. Ak niektord cast’
chyba, ihned kontaktujte spolo¢nost’'Newgy (kontaktné
informacie najdete na zadnej strane).

* Robot * DrZiak zariadenia

* Lopty (iba v USA) * Pong-Pal (iba v USA)

* Gumové hroty + Letak s pokynmi/zaruény letak
* Plastové spony (len pre USA)

+ Transformator « Stru¢ny navod na obsluhu

Priprava montaznej konzoly

Umiestnite robota na st6l otvorenou prednou stranou
smerom k sebe. Opatrne zdvihnite hlavu robota a potiahnite
montaznu konzolu smerom k sebe. Pomocou balenia
gumenych koncoviek vyberte a nainstalujte spravne
gumené koncovky podla hrubky vasho stola, aby misky
zostali vodorovné.

Zdvihnite zadné sietové rurky Otocte

robota o 180° tak, aby nosné rurky siete smerovali k
vam. Uchopte druht rurku sprava a potiahnite ju nahor,
¢im ju vyberiete z UloZzného otvoru.

Umiestnite spodok tejto trubice do vrchu prvej trubice
vpravo, ako je zndzornené.
Opakujte na lavej strane.

Pripevnite robota k stolu Zdvihnite robota

za stredovu zakladfiu a upevnite ho k stolu
naklonenim nadol a opretim o stél.

Nohy opory by mali byt ¢o najsirsie, kym sa zasunu pod
st6l a predny podporny trojuholnik by mal byt umiestneny

na vrchu stola.

Spustite zasobniky s guléckami

Uchopte jednu z platni na vratenie lopticiek a zdvihnite ju
priamo nahor, aby ste ju odomkli. Teraz uchopte susednu
nosnu rurku siete a pomaly ju spustite do spravnej polohy.
Davajte pozor, aby platiia alebo nosna rirka nespadla.

Opakujte na druhej strane.
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START

Pripevnite boc¢né siete Stiahnite si aplikaciu Newgy

Pripevnite bocCné siete k sieti na stolny tenis Pomocou vlastného elektronického zariadenia (napr. tabletu,
tak, Ze navleciete Cerveny flexibilny pas cez smartfénu alebo notebooku) si stiahnite a nainstalujte aplikaciu
Zéklladﬁu siete na S_t(“)l @ pre\{le(:iete ho cez Newgy z obchodu App Store pre vaSe zariadenie. Aplikaciu pre
upinaciu skrutku siete na stol. systém Windows najdete na stranke https://www.

Nastavte napnutie kaZzdej boc¢nej siete tak, aby sa misky newgy.com/pages/downloads

pevne ,zaistili k stolu, ¢o zniZuje vibracie a zvySuje

presnost. ARDROIO APP O D Available on the

App Store

Google play

Pripojenie vaSho Robo-Pong 3050XL k aplikacii Newgy

1 1 PouZivatelia systému Android

1) Prejdite do nastaveni a zapnite Bluetooth®

Nalievanie lopticiek

Uistite sa, Ze pouZzivate iba odporucané lopticky

pre Newgy Robo-Pong 3050XL - Newgy Robo-

Ball 2-Star 40+ mm alebo akékolvek 2- alebo 3-
hviezdickové lopticky s priemerom 40+ mm schvalené ITTF.

Nemie3ajte lopticky s priemerom 40+ mm s loptickami inych

funkciu na vasom zariadeni.
2) V nastaveniach Bluetooth® v ¢asti Dostupné zariadenia vyberte
svojho robota (napr. NWGYC441).

3) Spustite aplikaciu Newgy.
4) Stlacte tlacidlo ,Prehrat"
5) Prebehne automaticka kalibracia
proces, ktory vas robot 3050XL automaticky vykona (LED

velkosti. Dal3ie Robo-lopty si moZete zakipit na www.newgy.com.

diédy na hlave robota budu blikat - je tieZ normalne,

ak dioédy neblikaju, horny a spodny motor sa budu
striedavo spustat). Pripojenie k robotu 3050XL bude trvat’
priblizne 30 sekund.

6) Budete upozorneni, ze vaSe pripojenie bolo Uspesné.

Zapojte robota do siete

PouZivatelia systému i0S

Zapojte Cierny napajaci kabel do 1) Prejdite do nastaveni a zapnite Bluetooth®

8 zadnej Castivasho robota,

‘ S | , ' 2) Spustite aplikaciu Newgy.
‘ . 3) Stlacte tlacidlo ,,Prehrat"
o
-
J 7

funkciu na vaSom zariadeni.

T 4) Vyberte si svojho robota (napr. NWGYC441).
5) V kontextovom okne stlacte tlacidlo ,Parovat".
(Tento krok je potrebny iba pri vodnom

nastaveni.)
6) Prebehne automaticka kalibracia
Pripevnite drziak zariadenia k stolu. Dodavany drziak na proces, ktory vas robot 3050XL automaticky vykona (LED
osobné zariadenie sliZi na bezpe¢né uloZenie smartfénu alebo svetla na hlave robota budu blikat - je tieZ normalne,
tabletu pocas hrania a zaroven na jednoduché nastavenie v ak svetla neblikaju, horny a spodny motor sa budu
aplikécii. Jeho pouZitie je volitelné. Na in3talaciu pripevnite drziak striedavo spustat). Toto bude trvat priblizne 30 sekind
k drziaku zariadenia pomocou gombika drZiaka. Potom zasurite potas pripajania k va%mu robotu 3050XL.

drziak pod st6l a nastavte gombik drziaka, kym sa pevne neupevni
k stolu. Drziak funguje vertikalne aj horizontalne.

7) Dostanete upozornenie, Ze vase pripojenie je
Uspesny.
Pouzivatelia systému Windows
Ak si chcete stiahnut aplikaciu Newgy pre Windows, prejdite
na stranku https://www.newgy.com/pages/downloads.
Poznamka: Aplikacia pre Windows moze, ale nemusi mat vsetky
funkcie aplikacii pre Android a iOS.

© -
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DOLEZITE svojho robota

1 ; Kalibracny krok spociva vtom, poZzadované aby ste sa uistili, Ze vas robot funguje spravne. Tento krok zabezpeci, aby vSetko
Ze vitacky funguju spravne.

(o~ Roso-Powe

SOSOX4L

D O (WSS oo/ /o

ReZim ovladania Rezim vrtania

STANDARD y POKROCILE

PRESNOST ZACIATOCENIK

PRAVAK STREDNE POKROCILY MOJA KNIZNICA VRTAKOV

1. Ak chcete spustit proces kalibracie, stlacte sivé tlacidlo SET-UP ROBOT v lavom hornom rohu obrazovky (pozri obrazok 1 vyssie).

2. Upravte uhol hlavy robota. LED svetla na robotovi by mali byt ¢o najblizSie k zvislej polohe.
(pozri obrazok 2 nizSie). Ked's tymto krokom skoncite, stlacte tlacidlo Hotovo.

Nastavenie robota

|| Hlava vasho robota by
mala byt vo
vzpriamenej polohe.
Ak nie je, otocte hlavu
robota dotykom ¢erveného

Sipky.

HOTOVO
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Kalibracny krok_sp Itt?r,rao%ioa/a FQJ?QEQSCPZQKKQOmM@ Qg@) Tento krok zabezpedi, aby vietko

Ze vrtacky funguiju spravne.

Nastavenie robota
Umiestnite Ball
[ Dam na stol vertikalne

od okraja stola.

Je vysoka asi 23
centimetrov. Vasa lopticka
by mala dopadnut na Spicku
priehradky na lopticky a
do stredu stola.
Ak sa tak nestane, upravte
jeho umiestnenie pomocou
Cervenych Sipok.
Lopta by mala
dopadnit do stredu

- stola.
HOD TESTOVACIE LOPTICKY

HOTOVO

3. Tento krok je dbleZity na zabezpecenie spravneho fungovania vietkych funkcii robota vratane nacvikov. Umiestnite zabranu proti loptickdm robota
na stredny okraj hracskej strany stola (pozri obrazok 3A nizsie). Pomocou Sipok v aplikacii upravte umiestnenie lopticky (pozri obrazok 3 vysSie). Upravte
hod, kym lopti¢ka nedopadne priblizne 15 cm pred zabranou proti lopti¢kam (pozri obrazok 3A nizSie). Ked mate lopticku nastavenu, je uzito¢né hodit
eSte niekolko lopticiek, aby ste sa uistili o jej umiestneni.

Po dokonceni tohto kroku stlacte v aplikacii tlacidlo Hotovo, ¢im sa vratite na domovsku obrazovku.

[

i
Lopta /

Priehrada

Teraz ste pripraveni zacat pouzivat' svojho robota Newgy Robo-Pong 3050XL!*

Po dokonceni nastavenia sa nastavenia uloZia a tento krok nebude potrebné dokoncit pri dalSom pouzivani robota 3050XL. Ak sa pocas hry
vyskytnu problémy s polohou alebo vySkou, prikaz Nastavit moZete pouzit na opatovnu kalibraciu robota a opravu problémov s umiestnenim
lopty.

*Ak po zacati hry po kalibracii stadle dochadza k narazu lopticiek do siete alebo k ich odhodeniu zo stola, spustite kalibraciu znova a dokoncite
krok 4.

Poznamka k obsluhe: Po zapojeni robota Robo-Pong 3050XL do siete moZete z neho pocut mierne bzucanie.
Toto je pocas prevadzky normalne a neovplyvni to fungovanie vasho Robo-Pong 3050XL. VZdy je

Odporuca sa odpojit Robo-Pong 3050XL zo siete, ked ho nepouZivate. @’
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Nastavenie robota

STOP! Tento krok preskocte, pokial

po kalibracii pocas cviceni nevidite
lopticky v sieti alebo mimo stola.

Hotovo

4. PROSIM, PRESKOCTE TENTO KROK PRI POCIATOCNOM NASTAVENI! Domovska poloha hlavy bola nastavena z vyroby a mala by byt pripravena na poufzitie.
Ak vSak po dokonceni nastavenia zistite, Ze velké mnoZstvo lopticiek nardZa na hornu ¢ast'siete alebo je mimo stola, spustite postup NASTAVENIA znova a

pomocou tohto nastavenia vysky hlavy zdvihnite alebo zniZzte domovsku polohu. Kazdy dotyk Sipky spdsobi mierny pohyb hlavy, rychle stlacenie Sipky NEPOHNE

hlavou rychlejsie, pre najlepSiu kontrolu si medzi jednotlivymi dotykmi Sipky urobte prestavku.
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VSetky funkcie robota su ovladané aplikaciou Newgy. Tato aplikacia bude pravidelne aktualizovana, preto si,

prosim, overte nové verzie, aby ste si mohli vyskisat najnovsie funkcie. Obsah ¢asti ,Obsluha robota” v tejto priru¢ke sa moze v

buducnosti liSit'v dosledku aktualizacii aplikacie.

Domovska obrazovka

O

NEWGCY

INDUSTRIES INC.

OBCHOD PODPORA KONTAKT

= = = B

HRAJ: Stlacenim tohto tlacidla spustite hru Newgy Robo-Pong 3050XL.

OBCHOD: Stlacenim tohto tlacidla prejdete na strdnku www.newgy.com s rozsiahlym sortimentom vybavenia na stolny tenis.

PODPORA: Stla¢enim tohto tlacidla zobrazite Sirokd Skalu informacii o podpore.

KONTAKT: Stlacenim tohto tlacidla prejdite na kontaktné informacie pouzivatela Newgy.
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Prehlad hlavného rozhrania

o — RIPows
SOSO XL

G GEEN (N 0.0.0/000/0

ReZzim ovladania Rezim vrtania

STANDARD POKROCILE

PRESNOST ZACIATOCNIK

PRAVAK STREDNE POKROCILY MOJA KNIZNICA VRTAKOV

Rezim ovladania
Standardné: Stlacenim tohto tlacidla spustite herny reZim so zakladnymi moZnostami ovlddania lopty.
Presnost: Stlacenim tohto tlacidla spustite herny reZzim so Sirokou Skalou moZnosti ovladania lopty.

Nastavenie ruky: Aplikacia je predvolene nastavena pre pravakov. Ak ste lavak, zmerite toto nastavenie na ,Lavak” a v3etky cvicenia a nastavenia sa
obratia, aby platili pre lavaka.

Rezim vitania

Uvod: Stlagenim tohto tlacidla spustite herny rezim s cvi€eniami Gvodnej Grovne.

Zaciatocnik: Stlacenim tohto tlacidla spustite herny rezim s cvi€eniami pre zaciatocnikov.

Stredne pokrocily: Stlacenim tohto tlacidla spustite herny rezim s cvi¢eniami pre stredne pokrocilych.
Pokrocily: Stlacenim tohto tlacidla spustite herny reZim s cviceniami na pokrocilej Grovni.

Bonus: Stlacenim tohto tlacidla spustite herny rezim s bonusovymi cviceniami.

Moja kniZnica cvic¢eni: Stlaenim tohto tlacidla spustite kniZnicu vlastnych uloZenych a obltbenych cvi¢eni. Cvi¢enia v Mojej kniZnici cvi€eni moZete tiez
exportovat a importovat.

Nastavenie robota: Stlacenim tohto tlacidla spustite proces nastavenia robota. Toto tlacidlo je moZné pouZit aj v pripade, Ze vas robot
vyZaduje opatovnu kalibraciu (dalSie vysvetlenie najdete na strane 7).

Navod na obsluhu: Stla¢enim tohto tlacidla zobrazite podrobnejsi navod na obsluhu zariadenia Newgy Robo-Pong 3050XL.
informacie o vaSom modeli 3050XL.

Pomocnik: Stlacenim tohto tlacidla spustite pomocnika pre vas 3050XL, ak ho potrebujete.
Cislo verzie aplikacie: Toto &islo oznacuje verziu vasej aplikacie Newgy, ak je to potrebné na porovnanie.

(priklad na obrazku vysSie by bol 0.0.0 / 000 / 0)
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ReZim ovladania: Standardny

V Standardnom reZime vam pouzivatelské rozhranie umoznuje urcit, kam a aké typy lopticiek ma robot hadzat. Vyberiete si polohu dopadu a vlastnosti
kazdej lopticky a robot 3050XL vypocita nastavenia potrebné na dorucenie lopticky (lopticiek) do kaZzdej pozicie.

V lubovolnom cviceni v Standardnom rezime mozete zadat 1 az 10 réznych lopticiek. M&Zete tieZ zadat pocet lopticiek, ktoré sa maju hodit predtym, ako
sa cvicenie zastavi (Pocet). Priklady: cvi¢enie s 5 loptickami a poctom 4 sa zastavi po 4 loptickach, aj ked nie je dokoncené. Cvicenie s 5 loptickami a poctom
50 sa spusti 10-krat a zastavi sa po 50. lopticke. M&Zete tiez zadat pocet lopticiek za minutu, aby ste upravili frekvenciu hodu lopticiek. Napriklad 30
lopticiek za minutu je jedna lopticka kazdé 2 sekundy a 90 loptiCiek za minutu je jedna lopticka kazdé 3/4 sekundy.

Hlavné rozhranie zobrazuje vasu stranu stola a 3 moZnosti nastavenia cvi¢enia. Tieto moZnosti su: pocet lopticiek, ktoré umiestnite na stél, ,Pocet” a
.Pocet lopticiek za minutu”.

ReZim ovladania: Standardny

=

i — )
1

Pocet: Celkovy pocet loptic¢iek hodenych pred zastavenim cvicenia.

Lopty za minutu: Toto je frekvencia hodov lopticiek. Rozsah je od 1 do 120.

Start: Stlacenim tohto tlagidla spustite cvicenie.

Ulozit: Stlacenim tohto tlacidla uloZite vitatku do Mojej kniZnice vitaciek s vlastnym nazvom pre buduce poufZitie.
Nacitat: Stlacenim tohto tlacidla nacitate lubovolné oblUibené alebo uloZené cvicenia, ktoré boli predtym uloZené.
Spat: Stlacenim tohto tlacidla sa vratite na predchadzajlucu obrazovku.

Vymazat: Stlacenim tohto tlacidla vymaZete vSetky nastavenia a umiestnenie lopticky.

Ked kliknete na tlacidlo ,Dotknite sa sem pre spustenie”, otvori sa obrazovka, na ktorej sa mozete dotknut nastaveni a prechadzat nimi, aby ste si vybrali
pozadované vlastnosti lopty:

Typ lopty 5 moznosti Top Spin alebo Top Spin Serve - Back Spin alebo Back Spin Serve - a No Spin
Rychlost odstredovania 7 moznosti Vyberte od najnizSej po najvyssiu
Bo¢né otacanie 3 moznosti Ziadne, Dolava, Doprava

Uhol 7 moznosti 0°, 15°, 30°, 45°, 60°, 75° a 90°
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ReZim ovladania: Standardny

Typ |Optyl Top Spin

Rychlost’ odstredovania: Najnizsia

Boc¢né tocenie: Ziadne

Uhol:

Ked'si vyberiete poZadované vlastnosti, stlacte SET a lopticka sa objavi na stole.

Kazda gul6cka na stole je ,tahatelnd”, o znamen4, Ze sa jej mozZete dotknlt a presuntt'ju na nové miesto. MoZete sa jej tiez dvakrat dotknut, ¢im zmenite
jej vlastnosti. Ked sa ikona gulécky pohne a jej farba sa zmeni na €ervend, robot usudi, Ze odhodenu gul6¢ku nemozno dohrat, a robot ju inteligentne
presunie na miesto, kde ju je mozné dohrat.

ReZim ovladania: Standardny

Lopty za minGtu

90

START

Priklad cvicenia so Styrmi loptickami

VSimnite si, Ze ikona lopty ma vizualny indikator rotacie. Lopty s rotaciou zhora maju v hornej Casti ikony lopty oznacenie Top , €0 znamena, Ze ide o loptu
s rotaciou zhora. Lopty s rotaciou zozadu maju v spodnej ¢asti ikony lopty oznacenie Back . Slova Top a Back budu natocené dolava alebo doprava, ak ste
k lopte pridali lavd alebo pravd bo¢nu rotaciu. Umiestnenie slov Top alebo Back odraza zvoleny uhol boc¢nej rotacie.

Stlacenim tlacidla ,Start” pripravite robota na cvicenie. Pred spustenim cvicenia uplynie 3 sekundy. Ak chcete cvicenie kedykolvek zastavit, stlacte STOP na
obrazovke zariadenia.

Ked'si vytvorite cvicenie, ktoré sa vam paci, mozete si ho uloZzit ako vlastné cvienie a pouzit ho neskdr. Robot sa dodava aj s niekolkymi predprogramovanymi
cvi€eniami, z ktorych si mozete vybrat'v rezime cvi€enia. Ak chcete, mdZete cvicenie zdielat pomocou funkcie Exportovat v Mojej kniznici cviceni. Cvi¢enia

mozete tiez prijimat od inych majitelov a trénerov robota 3050XL pomocou funkcie Importovat'v Mojej kniznici cviceni.
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Rezim ovladania: Presnost’

V rezime Precision rozhranie pouziva ,Poziciu“ na definovanie miesta, kam bude lopticka (lopty) dorucena (dorucené). V tomto reZime je to pouzivatel (nie
3050XL), kto riadi a vypocitava 7 atributov, ktoré sa vztahuju na v3etky lopticky v kazdej pozicii. M6Zete urcit pocet lopticiek od 1 do 10, ktoré sa poslu do
danej pozicie.

Po vytvoreni pozicie ju mézete duplikovat, pridat dalSiu poziciu alebo v pripade potreby vymazat existujlcu poziciu. Pri vytvarani cviceni moZete tiez

upravovat [ubovolnu poziciu.

Mbzete tiez zadat pocet lopticiek, ktoré sa maju hodit pred zastavenim cvicenia (Pocet). Priklady: cvienie s 5 poziciami po 1 lopti¢ke a poc¢tom 4 zastavi
cvi€enie po 4 loptickach, aj ked cvicenie nie je dokoncené. Cvi€enie s 5 poziciami po 1 loptitke a po¢tom 50 spusti cvi€enie 10-krat a zastavi sa po 50.
lopticke.

Ked'ste s cvicenim v reZzime Precision Mode spokojni, mdZete si ho uloZit ako vlastné cvicenie v Mojej knizZnici cviceni. Ak chcete, m6Zete cvicenie zdielat’
pomocou funkcie Exportovat' v Mojej kniznici cvi¢eni. Cvi¢enia od inych majitelov a trénerov modelu 3050XL moZete tieZ ziskat pomocou funkcie Importovat
v Mojej kniznici cvicen.

ReZim ovladania: Presnost Pozicia €. 1 & Pozicia €. 2 @ -

1 1

Cakacia doba Cakacia doba

1000 1000

Oneskorenie (sekundy)

20

Horny motor Horny motor

75 75

Spodny motor Spodny motor

0 0

Oscilacia Oscilacia

50 50

50 50

Rotécia Rotacia

SoaBann
A -R-0-R0

- 0 0

I________l

Pocet: Celkovy pocet lopti¢iek hodenych pred zastavenim cvicenia.

Oneskorenie (sekundy): Toto je ¢asovy Usek v sekundach, ktory uplynie pred opatovnym spustenim cviceni. (Priklad: Na obrazku vy3Sie bude oneskorenie
po dokonceni pozicie €. 2 20 sekind, kym sa pozicia €. 1 opat spusti.)

Start: Stlacenim tohto tla¢idla spustite cvicenie.

Ulozit: Stlacenim tohto tlacidla uloZite vitatku do Mojej kniZnice vitaciek s vliastnym nazvom pre buduce pouZitie.
Naditat: Stlacenim tohto tlacidla nacitate lubovolné oblibené alebo uloZené cvicenia, ktoré boli predtym uloZené.
Spat: Stlacenim tohto tlacidla sa vratite na predchadzajucu obrazovku.

Vymazat: Stlacenim tohto tlacidla vymaZete vSetky nastavenia a polohy
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Rezim ovladania: Presnost’
il |

Rezim ovladania: Presnost’ Pozicia €. 1 Pozicia €. 2

1 1

50

Cakacia doba Cakacia doba

Oneskorenie (sekundy) 1000 1000

20

Horny motor Horny motor

75 75

Spodny motor Spodny motor

0 0

Oscilacia Oscilacia

50 50

50 50

Rotécia Rotéacia

- A-A- RN N
-A-A-R-N- 00

0 0

=

D i e i e e ]

1

Kazda pozicia v rozhrani vam dava 7 atributov na ovladanie kazdej lopty:

Pocet guliCiek: Toto je pocet guliCiek, ktoré chcete mat'v kazdej pozicii guliciek.

Cas ¢akania: Toto je ¢as medzi loptickami v kazdej pozicii. Upozoriiujeme, Ze ¢as ¢akania ovplyviiuje aj ¢as medzi poslednou loptickou v danej pozicii a prvou loptickou v
nasledujucej pozicii. (Priklad: Na obrazku vyssie, pri prechode medzi poziciou €. 1 a poziciou €. 2, bude ¢as ¢akania medzi tymito dvoma poziciami 1 sekunda, pretoZe ¢as

cakania pozicie €. 2 je 1 sekunda. Vo vy3Sie uvedenom priklade je ¢as ¢akania 1000 = 1 sekunda.)

Horny motor (koleso): Toto je rychlost horného motora. Kladné ¢isla do 100 (1 az 100) otocia koleso dopredu a zvySia mnoZstvo hornej rotacie.
Zaporné cisla do 100 (-1 az -100) otocia koleso dozadu, ¢im sa prida viac rotacie k efektu spatnej rotacie. Pri isle 0 sa koleso neotaca.

Spodny motor (koleso): Toto je rychlost spodného motora. Kladné ¢isla do 100 (1 az 100) otocia koleso dopredu a zvySia mnoZstvo spatného
otacania. Zaporné cisla do 100 (-1 aZ -100) otocia koleso dozadu, ¢im sa prida viac rotacie k efektu horného otacania. Pri ¢isle 0 sa koleso neotaca.

Poznamky k motoru (kolesu): Jednou z hlavnych vyhod dvoch motorov je, Ze teraz mbzete dosiahnut vacsiu rotaciu bez toho, aby ste
museli sicasne zvySovat rychlost.

Pre eSte vacsiu rotaciu lopty pouzite horny aj spodny motor a nastavte ich tak, aby sa navzajom pohybovali proti sebe.
Priklad: Nastavte horny motor na -50 a spodny na 50.

Ak si nezelate, aby sa lopticka otacala, nastavte horny aj spodny motor na rovnaku rychlost. Priklad: Nastavte horny motor na 50 a spodny
motor na 50.

Oscilacia: Ovlada robota zlava doprava. Cisla 0 aZ 49 ototia hlavu robota dolava od hréaca a ¢isla 51 a7 100 otocia hlavu robota doprava od hraca,
pri¢om stredova Ciara stola je 50.

Vyska: Toto ovlada naklananie hlavy robota hore a dole. Tato hodnota sa pohybuje od 0 do 100. Pri €isle 50 hlava robota zostava vo vodorovnej
polohe.

Rotacia: Toto ovlada rotéciu hlavy robota, ktora vytvara pozadované bocné otocenie. Rozsah je od -90 do +90, pricom 0 predstavuje vertikalnu hlavu
robota. Zaporné €isla (-1 az -90) ju otacaju dolava od hraca, kladné ¢isla (1 az 90) ju otacaju doprava od hraca.

Stla¢enim zeleného tlacidla ,+“ mdZete pridat poziciu do vitacky. Stlacenim ¢erveného tlacidla ,x" odstranite poziciu z vitacky. Stlacenim
Zltého tlacidla ,kopirovat” skopirujete poziciu do vrtacky.

Ked'si vyberiete 7 atribltov pre kazdu z pozicii, stlacte tlacidlo Start, &im aktivujete vitacku v rezime Precision Mode.
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Rezim vrtania
Vas Robo-Pong 3050XL je dodavany s niekolkymi predprogramovanymi cvi¢eniami pre stolny tenis. Tieto cvienia st rozdelené podla Urovni zru¢nosti

(vratane Uvodnych, zaciatocnikov, mierne pokrocilych a pokrocilych - plus bonusové cvicenia), ¢o vam dava flexibilitu pri vybere tréningu na zaklade
vasich skusenosti, Urovne zrucnosti a cielov. Pre pristup k predprogramovanym cvi¢eniam si pozrite aplikaciu Newgy.

V rezime cvicenia si mbZete vybrat Uroven zrucnosti (zaciatocnik, ivodny atd.). Potom stlacte a zvyraznite lubovolné cvicenie.
Stlacenim tlacidla Nacitat pripravite cvi¢enie na hranie.

Q)/ Vyberte si cvicenie pre zaciatocnikov

Rezim vrtania:

Zaciatocnik Zahrievanie forhendu pre zaiatonikov

Rozcvitka pre zaciatocnikov s bekhendom

Forhend, bekhend, praca néh

Forhend pre zatiatoénikov - nahodny Gder

Nahodny bekhend pre zaciato¢nikov

Nahodny pIny stdl pre zaciatocnikov

Priklad obrazovky vyberu cvicenia pre zaciatocnikov.

=
Po nacitani sa zobrazi Grovefi zru¢nosti v reZime cvi¢enia spolu s vybranym nazvom cvicenia. Dal3ie nastavenia su:

i

Rezim vrtania:

Zaciato¢nik

] Forhend, bekhend, praca n6h

Rychlost vitania (percentd)
50

Pocet: Nastavi pocet lopti¢iek hodenych pred zastavenim cvicenia.

Start: Spusti vybraty tréning.
Predchadzajlce cvienie / DalSie cvi€enie: prechddza zoznamom cviceni vo vybranej Grovni zru€nosti.

Rychlost prechadzania (percentd): Umoznuje vam spomalit prechadzanie pocas u€enia a potom zvysit rychlost prechadzania pocas
stat'sa zdatnejsSim. Rozsah je 50 % az 125 %.

* Oznadi cvicenie ako jedno z vasich obltbenych a uvedie ho v €asti ,Moja kniZnica cviceni".

Prehra ukazkové video* z cvicenia (* Nemusi byt dostupné vo vSetkych krajinach alebo regiénoch).
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Moja kniznica cviceni/Ukladanie/Zdielanie/Import

Jednoducho ukladajte, uskladnujte, importujte, exportujte a ziskajte pristup k svojim oblibenym a vlastnym cvi¢eniam tu.

Moja kniZnica vrtaciek . ” L. . . .
Moje oblibené cvicenia: Moje vitacky na mieru

. . Bekhendovy nahodny Moja vlastna vitagka €.

Forhend, bekhend, nahodny uder Moja vlastna vitacka ¢.

Praca néh dnu avon Moja vlastna vftacka &.

_ Nahodné rozbijanie Moja vlastna vitacka €. 4

Krétky bekhend, hlboky forhend

_ - ODSTRANIT ODSTRANXT

Vytvorenie a uloZenie vitacky Newgy Robo-Pong 3050XL - Android
Pomocou zariadenia so systémom Android s robotom Newgy 3050XL a aplikaciou Newgy mo6Zu pouzivatelia vytvarat
vlastné vitacky v aplikacii Newgy 3050XL pre Android v Standardnom reZime alebo v reZime presnosti.

Po vytvoreni cvicenia stlacte tlacidlo ULOZIT, ¢&im ho uloZite do Mojej kniznice cvicent.

Do textového pola Nazov cvicenia zadajte nazov cvicenia a volitelne zadajte podrobnosti o cviceni do
Textové pole popisu.

Vyberte moznost UloZit a vSimnite si, Ze cviCenie je teraz uloZzené v Casti Moja kniZnica cviceni v ¢asti Moje vlastné cvicenia. Cvicenia Newgy sa ukladaju
ako subory XML.

Zdielanie cviceni
V Casti Moja kniZnica cviceni v Casti Moje vlastné cvicenia stlacte tlacidlo ,Zdielat” na lavej strane obrazovky.

Na obrazovke Zdielat cvi¢enia vyberte cvi¢enie (cvicenia), ktoré chcete zdielat, stla¢enim prepinacieho tlacidla. Cervena farba znamena, e cvicenie je
pripravené na zdielanie, biela farba znamen4, Ze cvienie nebude zdielané.

Stlacte tlacidlo Zdielat'v pravom dolnom rohu obrazovky. V kontextovom okne vyberte spdsob, akym chcete zdielat cvicenie. Z tohto okna moZete tiez
uloZit' cvi¢enie (cvicenia) do suborov zariadenia.

Dokoncite proces zdielania odoslanim vrtaka/vrtarok zvolenou metédou.

Képiu zdielanych cviceni najdete vo vaSom spravcovi siborov. Toto umiestnenie sa liSi v zavislosti od zariadenia.

Importovanie vrtakov
Ak chcete importovat cvicenie pomocou e-mailu, vyberte zdielané cvicenia, ktoré boli odoslané, a otvori sa aplikacia Newgy.
Vyberte cvicenia, ktoré chcete importovat, a stlacte tlacidlo Importovat. Cvienia sa teraz uloZia do vasho zariadenia.

Ak chcete importovat cvi¢enie pomocou aplikacie WeChat, vyberte odoslané cvicenia. V otvorenom okne vyberte moznost',otvorit'v inej aplikacii“ a
aplikacia Newgy sa otvori. Viyberte cvi€enia, ktoré chcete importovat, a stlacte tlacidlo Importovat. Cvi¢enia sa teraz ulozia do vasho zariadenia. Zobrazi
sa potvrdzujlca sprava s textom ,Cvi€enia importované®.
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Moja kniznica cviceni/Ukladanie/Zdielanie/Import (pokracovanie)

Vytvorenie a uloZenie vitacky Newgy Robo-Pong 3050XL - Apple iOS N
Pomocou zariadenia Apple iOS s robotom Newgy 3050XL a aplikdciou Newgy mézu pouzivatelia vytvarat
vlastné vrtacky v aplikacii Newgy 3050XL pre Apple iOS v Standardnom rezime alebo v rezime presnosti.

Po vytvoreni cvi¢enia stlatte tlatidlo ULOZIT, &m ho uloZite do Mojej kniZnice cviceni.

Do textového pola Nazov cvi¢enia zadajte nazov cvicenia a volitelne zadajte podrobnosti o cvi¢eni do
Textové pole popisu.

Vyberte moznost UlozZit a vSimnite si, Ze cviCenie je teraz uloZené v €asti Moja kniznica cvi¢eni v ¢asti Moje vlastné cvicenia. Cvi¢enia Newgy sa
ukladaju ako subory .XML.

Zdielanie cviceni

V Casti Moja kniZnica cvi€eni v €asti Moje vlastné cvicenia stlacte tlacidlo ,Zdielat” na lavej strane obrazovky.

Na obrazovke Zdielat cvicenia vyberte cvicenie (cvienia), ktoré chcete zdielat, stlacenim prepinacieho tlacidla. Zelena farba znamen4, Ze cvicenie je
pripravené na zdielanie, biela farba znamen4, Ze cvi¢enie nebude zdielané.

Stlacte tlacidlo Zdielat'v pravom dolnom rohu obrazovky. V kontextovom okne vyberte spésob, akym chcete zdielat cvicenie. Z tohto okna mozete tiez
uloZit' cvicenie (cvicenia) do suborov zariadenia.

Dokoncite proces zdielania odoslanim vrtaka/vrtarok zvolenou metédou.

Importovanie vrtakov
Ak chcete importovat cvienie pomocou e-mailu, vyberte odoslané zdielané cvicenia a stibor .xml sa otvori v novom okne. Stlacte ikonu zdielania/
uloZenia v pravom hornom rohu obrazovky a v kof ef(tovom okne vyberte moznost' ,Kopirovat do Newgy"”. Otvori sa aplikacia Newgy, vyberte

cvicenie (cvi€enia) a stlacte tlacidlo Importovat. Dostanete potvrdenie, Ze vase cviCenia boli importované.

Ak chcete importovat cvicenie pomocou aplikacie WeChat, vyberte odoslané cvicenia. V otvorenom okne vyberte moznost ,otvorit'v inej aplikacii“. V
kontextovom okne vyberte moznost',Kopirovat'do Newgy". Otvori sa aplikacia Newgy, vyberte cvicenie (cvienia) a stlacte tlacidlo Importovat.
Dostanete potvrdenie, Ze vase cvicenia boli importované.

Vytvorenie a uloZenie vitacky Newgy Robo-Pong 3050XL - Windows 10 .
Pouzivatelia mézu pomocou zariadenia so systémom Windows 10 s robotom Newgy 3050XL a aplikaciou Newgy pre Windows vytvarat
vlastné vitacky v aplikacii Newgy 3050XL pre systém Windows v Standardnom reZime alebo v reZime presnosti.

Po vytvoreni cvi¢enia stlacte tlagidlo ULOZIT, &im ho uloZite do Mojej kniZnice cvicent.

Do textového pola Nazov cvi¢enia zadajte nazov cvicenia a volitelne zadajte podrobnosti o cvi¢eni do
Textové pole popisu.

Vyberte mozZnost UloZit'a vSimnite si, Ze cviCenie je teraz uloZené v ¢asti Moja kniZnica cvieni v ¢asti Moje vlastné cvicenia. Cvi¢enia Newgy sa
ukladaju ako subory .XML.

Export vrtakov
V ¢asti Moja kniZnica vrtakov v ¢asti Moje vlastné vrtaky zvyraznite vrtak(y), ktoré chcete exportovat, a kliknite na tlacidlo EXPORTOVAT.

Subor(y) s vrtakom sa exportuju a uloZia do vasho zariadenia so systémom Windows pod
Dokumenty>Newgy3050>Vrtacky.

Vrtacku (vrtaky) je potom mozné odoslat ako prilohu e-mailu alebo prostrednictvom sluzby WeChat inému majitelovi zariadenia 3050XL na
stiahnutie a import do jeho aplikacie Newgy 3050XL. (pozri aj Prenos z USB disku niZSie)
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Moja kniznica cviceni/Ukladanie/Zdielanie/Import (pokracovanie)

Importovanie vrtakov
V e-maile vyberte a stiahnite priloZzené cvicenia do zariadenia so systémom Windows 10. Cvicenia sa uloZia do zariadenia v predvolenom
umiestneni pre stahovanie. Newgy odporuca ukladat cvicenia do priecinka Tento pocitac¢>Stiahnuté sibory>ndazov cvicenia.

Pripojte zariadenie so systémom Windows 10 k robotovi Newgy 3050XL, zapnite robota a otvorte aplikaciu Newgy.
a pripojte sa k robotovi 3050XL.

Prejdite do ¢asti Moja kniZnica cviceni, vyberte moznost IMPORTOVAT a na zariadeni so systémom Windows sa otvoria Moje dokumenty.

Prejdite do sekcie Na stiahnutie a postupne vyberajte jeden subor, ktory chcete importovat. Stlacenim tlacidla Otvorit' uloZite kazdé cvicenie do
aplikacie. Cvicenia sa uloZia do kniZnice Moje cvicenia v asti Moje vlastné cvi€enia. Cvienia sa teraz daju prehrat na robotovi Newgy 3050XL.

Prenos z USB disku

Cvicenia je mozné exportovat z aplikacie Newgy do zariadenia so systémom Windows 10 a potom preniest na USB disk, ako aj stiahnut'z USB disku a
importovat do aplikacie Newgy. Newgy vSak momentéine nepodporuje export a import, okrem prenosu e-mailom, ako je uvedené vysSie.
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Kontrolky

Newgy Robo-Pong 3050XL ma vynikajlcu variaciu rotacie v vymenach, rovnako ako keby ste hrali proti skutoénému stperovi na turnaji!
Zelené a Cervené kontrolky vam ukazu presnu rotaciu lopticky, aby ste si mohli zvolit spravny Gder.

1 zelené svetlo = lahka horna rotacia

2 zelené svetla = stredna horna rotacia

3 zeleneé svetla = silna topspina

4 zelene svetld = velmi silna topspina

Ziadne svetl4 = Ziadne ot4¢anie

1 Cervené svetlo = [ahké spatné tocenie

2 Cervené svetld = stredna rotdcia vzad

3 Cervené svetld = silné spatné zatocenie

4 Cervené svetld = velmi silné spatné zatocCenie

Rovnako ako v skuto€nom zapase, existuju aj variacie bo¢nych rotacii. Hlava robota sa pred hodom lopticky bo¢nym rotovanim otoci v

smere alebo proti smeru hodinovych ruciciek. Smer svetiel zodpoveda smeru bo¢ného rotovania. Napriklad, ak vidite, Ze kontrolky

smeruju dolava, znamena to, Ze superova raketa isla dolava (podobne ako pri bekhendovom bo¢nom rotovani). Ak kontrolky smeruju dolava a
nadol, znamena to, Ze sUperova raketa iSla dolava a nadol (podobne ako pri bekhendovom spatnom rotovani/bocnom rotovani).

Ak chcete vratit rotaciu, dotknite sa tej istej strany lopty, na ktorej svietia svetla. Ak vidite svetld na spodnej Casti hlavy robota, dotknite sa
spodnej Casti lopty. Ak vidite svetla vpravo, dotknite sa pravej strany.

Ak vidite svetla v pravom hornom rohu, dotknite sa pravého horného rohu. PouZitie 3050XL na vratenie réznych rotacii je naozaj najlepsi
spbsob, ako sa naucit, ako Celit rotacii a dodat'si vlastnu rotaciu!

Oznamenie:

V pripade, Ze sa vase pripojenie Bluetooth® strati alebo sa robot zrusi sparovanie so zariadenim, postupujte podla tychto krokov na
spustenie nového pripojenia:

1) Ukoncite a reStartujte aplikaciu Newgy
2) Vypnite a znova zapnite funkciu Bluetooth® na vaSom zariadeni
3) Znovu pripojte svoj Robo-Pong 3050XL k zariadeniu pomocou aplikacie Newgy.
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POPIS

UVODNE CVICENIA

Rozcvicka forhendu
Tento cvik vdm ddva stabilnu lopti¢ku bez rotacie, pomaly smerom k vaSmu

forhendu.

Rozcvicka bekhendu

Tento dril vdm zabezpeci stabilny hod lopticky bez rotacie, pomaly smerom k
bekhendu.

Forhendovy dvojkrokovy tder n6h

2 Pozicie: do stredu a prednej ¢asti, pohybujte nohami.

Dvojkrokovy bekhendovy Gder néh
2 pozicie: stredna a zadnd, pohybujte nohami.

Forhendovy tlak

Lahké podtocenie pre naucenie sa ovladania rotacie.

Bekhendovy uder

Staly lahky podpich do bekhendu pre naucenie sa ovladat spin.

Forhendovy tlak s pracou néh

Tento cvik vdm poskytne velmi lahkud spinovu lopticku, jednu do stredu a jednu
do forhendu.

Bekhendovy tlak s pracou néh

Tento dril vdm zabezpeci velmi lahky spatny rotacny Uder, jeden do stredu a
jeden do bekhendu.

Forhendovy topspinovy uder

Nasmerujte fahku topspinu do forhendu.

Bekhendovy topspinovy tder
Nasmeruj fahky topspinovy Gder do bekhendu.

Forhendovy topspinovy uder s pracou néh

Lahké& topspin do stredu a forhendu, pohybujte nohami.

Bekhendovy topspinovy Uder s pracou néh
Lahka topspinka do stredu a bekhendu, pohybujte nohami.

Forhendovy spéatny tocivy moment

Tento cvik vdam poskytne velmi lahkd spatnu rotéciu lopticky priamo do forhendu.

Backspin bekhendom

Tento dril vdm dava velmi lahkd spatnu rotaciu lopti¢ky priamo do bekhendu.

Forhendovy backspin s pracou néh

Lahké pirueta do stredu a prednej ¢asti, pohybujte nohami.

Backhand spin s pracou néh

Lahka pirueta do stredu a bekhendu, pohybujte nohami.

Tri lopty

Topspin, underspin a no spin na otestovanie vasich schopnosti pripravenosti
na spin.

Forhend bez rotécie

HIboka bez rotacie, takZe navrat s maximalnou rotaciou!

Bezrotacny bekhend

Hiboké bez rotécie, takZe si vyberte, ktoru rotéciu chcete vratit.

CVICENIA PRE ZACIATOCNIKOV

Zahrievanie forhendu pre zaciato¢nikov
Zahrejte si zakladny forhendovy Gder udrziavanim uhla 90 stupriov a idermi

dopredu na lopticke.

Rozcvicka pre zaciatocnikov s bekhendom
Rozcvicte si Uder bekhendom ovladdanim lopticky na réznych miestach - niekedy
udrite do forhendu, niekedy do stredu a niekedy do bekhendu.

Forhend, bekhend, praca n6h

Spojte udery dermi forhendom a bekhendom! Na prechod z jednej lopticky na

druhd pouZite minikrok.

Forhend pre zaciato¢nikov - ndhodny tder
Toto cvicenie je trochu naroc¢nejSie. Robot bude pohybovat loptickou v zéne
forhendu; sledujte hlavu robota a hladajte jemné variacie!

Nahodny bekhend pre zaciatocnikov
Tento dril vdam da lopticky do bekhendovej zény.
Drz raketu pred sebou, zaujmi spravnu poziciu a kontroluj lopticku, niekedy

odpaluj silnejsie, niekedy pomalsie!

Nahodny plny stél pre zaciato¢nikov

Teraz sa to citi skor ako hra! Rovnako ako pri hre proti skuto¢nému stperovi,
lopticky sa dostani kamkolvek na stdl. SnaZte sa prispdsobit loptitke a zaroven
si udrziavat dobré umiestnenie lopticky pri vSetkych Gderoch.

Potom podavajte dve ndhodné

Pri tomto cviceni ziskate podanie, potom dve lopticky kdekolvek a potom brejk,

rovnako ako v hre.
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Praca noh dnu a von na tvoj forhend a potom vysoku lopticku na bekhend.

Posunite sa blizSie pre kratky forhend, potom sa posurite dozadu pre hlboky Zaujmite poziciu a silnym forhendom rozbite obe vysokeé lopty!
forhend. Dalej sa posufite blizSie pre kratky bekhend a potom sa trochu
posurite dozadu pre hlboky bekhend. Zostarite na Spickach, naklorite sa
dopredu a dotknite sa lopty pred telom. Podavajte, potom rychlo

Po vrateni podania budte pripraveni na tri rychle lopticky - jednu do
forhendu, jednu do stredu a potom jednu do bekhendu.

Traja stredni, jeden do kazdého rohu

Pozor! Prvé tri lopticky idu do stredu hry a potom zrazu Stvrta lopticka

prekvapivo leti do ktoréhokolvek rohu. Sledujte hlavu robota a pripravte sa Situacia pri forENEEiSIRIS

Najprv podate backspin na forhend, zatlacte ho. Potom podéte hiboku

na upravu!
backspin lopti¢ku na forhend, spustite sa nizko a prehodte ju cez siet.
Nakoniec podate hlboku topspin lopticku na forhend, za¢nite ruku vysoko a
Forhendovy nahodny pretlacte lopticku dopredu.

Na forhendovej strane stola dostanete lopticky strednej rychlosti. Pohybujte
sa rychlo, zaujmite poziciu a pri kontakte s lopti¢kou otocte ramena!

Situacia v bekhendovej hre

Najprv podate backspin na bekhend, zatlacte nan. Potom podate hiboku

Bekhendovy nahodny backspin lopti¢ku na bekhend, spustite sa nizko a prehodte ju cez siet.
Na bekhendovej strane stola budete hrat lopti¢ky so strednou rychlostou. Nakoniec podate hiboku topspin lopticku na bekhend, zacnite ruku vysoko a
Predklofite sa, aby ste vytvorili priestor pre spatnu rotaciu, a zapastim a pretlacte lopticku dopredu.

predlaktim posurite lopti¢ku dopredu, aby ste pri Gdere bekhendom vytvorili

rotaciu.

Kratke podanie a potom 10 lopticiek
Rychle ndhodné Dostanete kratke podanie, vykrocite dopredu a odpalite alebo prevratite tuto
Budte pripraveni rychlo sa prispdsobit, tieto lopticky budl dopadat kamkolvek lopticku. Nasledne budete mat'maratonsky Gtok s 10 loptickami s topspinom
na stole. Drte raketu pred sebou a budte pripraveni na rychle prechody zo kdekolvek na stole. Potom si date kratky odpocinok pred dalSim Gtokom.

stredu do forhendu a bekhendu!

Bez rotacie, Topspin

Kratky forhend, hiboky bekhend Davajte si pozor na zloZité variacie rotacie. Robot bude striedat podania bez
Prva loptic¢ka bude kratka k va3mu forhendu, potom naslednd lopti¢ka bude rotacie a podania s topspinom! Davajte si pozor a pri kazdej lopticke mierne
hlboka k vaSmu bekhendu. Ak ste pravak, vykrocte dopredu pravou nohou, upravte svoj Svih!

aby ste sa dostali blizSie k lopticke.

Vratenie podania z lavého bo¢ného otocenia

Kratky bekhend, hiboky forhend Bez ohladu na to, ¢i sa rozhodnete udierat forhendom alebo bekhendom,
Zautotte na prvu lopti¢ku bekhendom a potom sa rychlo vratte pre hiboky dotknite sa pravej strany lopticky, aby ste ju dostali na stol.

forhend.

Bekhendovy atok, prekvapivy forhend Vrétenie podania po pravej bo¢nej rotcii

Je to ako hra. Za¢ina sa to servisom, potom sa odohrava bekhendova vymena Ak sa dotknete zadnej Casti lopticky, odleti z rakety daleko dolava. Aby ste
s jednou a? piatimi lopti¢kami a zrazu vés prekvapi forhend. Po tejto sekvencii Celili rotacii, dotknite sa lavej strany lopticky.

si date kratku prestavku, aby ste sa fyzicky a psychicky zregenerovali na
dalSiu lopticku.
Navrat podania bez rotacie
Proti tymto podaniam prehadzuj lopti¢ku kontrolovane ponad siet stalym

Podavanie bez otacania sekanim.

Toto cviCenie vdm umozni podat lopticku bez rotacie. MéZete si vybrat, ¢i

P 5 q o Vratenie podania z topspinu
budete lopticku podat sekanim alebo Gtokom.

. F 3 A . . - ; - Kontrolovanym Gderom sa dotknite lopty uvolnenym tchopom a uhlom
Nech si vyberiete ¢okolvek, uistite sa, Ze drZite loptu uvolnene a klZete po y Pty y P

. . - . R rakety 60 stupnov.
nej, aby ste jej dosiahli maximalnu rotaciu. y P

Lavacky boc¢ny spin sluzi kdekolvek
Budte pripraveni prispdsobit'sa dovnutra a von, ako aj zo strany na

Podavanie, dvojrychlostné lopty
stranu pri tychto velmi rotujucich lavostrannych podaniach.

Po vrateni podania sa pripravte na dve rychle lopty. Len sa chytte na loptu a
sUstredte sa na to, aby ste ju udrzali nizko!

Podanie, Vysoky forhend, Vysoky bekhend
Po vrateni podania dostanete vysoku lopticku

© -
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Podavaijte kdekolvek s pravym bo¢nym otocenim

Pripravte sa na dlhé podanie do strany, ale vzdy budte pripraveni mierne
sa pohnut pravou nohou blizSie pre prekvapivé kratke podanie! Pre
kontrolu rotacie sa dotknite lavej strany lopty.

Lavé bocné otocenie Topspin Podanie

Ak chcete vrétit toto kombinované podanie, dotknite sa pravého horného
rohu lopty. Ak si predstavite, Ze lopta je glébus so Spojenymi Statmi
smerujucimi k vam, dotknete sa Statu Maine.

Podanie s pravym bo¢nym otocenim a top-rotaciou
Ak chcete vratit'toto kombinované podanie, dotknite sa lopticky v lavom
hornom rohu. Toto podanie je simulaciou bekhendu pravéaka.

Spatna rotacia, Topspin

Po podani s backspin-om ziskate pat topspin lopticiek kdekolvek. Snazte
sa udrzat' skére proti robotovi. VZdy, ked ziskate spat vSetkych 6 lopticiek,
je to 1 bod pre vas. VZdy, ked minete pocas série Siestich lopticiek, je to
bod pre Robo-Pong. Her do 11. Porazeny si kupuje obed.

STREDNE POKROCILE VRTAKY

Rozcvicka forhendu pre stredne pokrocilych
Dotknite sa hornej ¢asti lopty a Svihnite dopredu smerom k hornej ¢asti
siete.

Rozcvicka bekhendu pre stredne pokrocilych
Pouzi rychly, kratky Gder a priprav sa na sériu rychlych 16pt do bekhendu.

Dva bekhendy, dva forhendy
Precvi€ujte si trochu striedania rotacie. Prvu lopti¢ku odpalujte strednou
rychlostou, potom dalSiu o nieco rychlejSie. Striedajte rychlost jednotlivych

Uderov - stredny bekhend, tvrdy bekhend, stredny forhend, tvrdy forhend.

Forhend, stred
Aky tréning! Neustale sa hybat pri kazdej lopticke, zahrat jeden forhend z
forhendovej strany a potom jeden forhend zo stredu!

Bekhend, stred

Praca néh bekhendom je jednym z najviac zanedbavanych aspektov hry!
Pouzite bekhend z bekhendovej strany, potom sa rychlo pohnite a pouZite
bekhend zo stredu stola.

Bekhend, Stred, Bekhend, Forhend
Tento systematicky dril strieda bekhend a forhend s jedinecnym vzorom
- bekhend, stred, bekhend, forhend!

Jeden alebo dva bekhendy, jeden alebo dva forhendy
Milujem toto polosystematické cvicenie. Sledujte hlavu robota, aby ste
videli, kam lopticka smeruje, a potom sa suUstredte na...

loptu, ako sa priblizuje.

Stred, Roh

Toto je jeden z najpopularnejSich cvi¢eni na svete! Zahrajte forhend zo
stredu a potom sa pripravte na prekvapenie do ktoréhokolvek rohu. Tento
vzorec pokracuje, jeden do stredu a potom jeden do ktoréhokolvek rohu.

Skus, €i vydrzis celé tri minuty!

Siroky Faulkenberg

Pri tomto cviceni odpdlite dve lopticky do bekhendu a potom jednu
lopti¢ku do Sirokého forhendu. Prva lopticku zahrajte bekhendom, druhtd
lopticku forhendom z bekhendovej strany a poslednu lopticku forhendom
z forhendovej strany.

Forhendovy ndhodny
Rychle lopticky budete chytat kdekolvek na forhendovej strane stola.
Robte mini-kroky a pokracujte v pohybe pre kazdu lopticku!

Bekhendovy ndhodny

Je va3a volba, moéZete pouZzit cely bekhend alebo si mdzete zvolit bekhend
aj forhend pri tomto cvi€eni. Ako sa budete zlepSovat, mdZete tieZ menit’

rychlost, rotaciu a umiestnenie tderov!

Nahodné

Rychle lopticky s topspinom teraz vyletia kamkolvek na stole. Budte
pripraveni na pohyb, najma na zloZitl strednu lopticku. Drzte nohy aktivne,
zostante na Spickach a budte pripraveni prispdsobit'sa!

Kratky forhend, hlboky bekhend

Po kratkej lopticke s backspinovou rotaciou do forhendu dostanete dve
rychle lopticky s topspinovou rotaciou do bekhendu. Kratku lopticku
zatlacte alebo prehodte a potom dve dlhé lopticky pretocte sluckou.

Podavanie a potom praca néh

Po kratkej backspin lopticke do bekhendu dostanete tri hlboké topspin
lopticky - jednu do forhendu, jednu do stredu a jednu do bekhendu. Po
tychto Styroch loptickach si pred dalSou sekvenciou kratko oddychnete.

Trojguldckova vitacka

Dostanete kratke podanie s backspin-om do stredu, po ktorom nasleduje
tazka backspin lopticka do ktoréhokolvek rohu a nakoniec topspin lopticka
spat do stredul!

Trojlopkové nahodné

Toto je rovnaké ako predchadzajuce cvicenie, ale teraz su vSetky tri
lopticky nahodné! Kratka backspin, potom dlha backspin a potom dlha
topspin!
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Dvanastbalové zhromazdenie

VSetko to zacina kratkym podanim s backspin, po ktorom nasleduje dlhy
backspin push a potom sa zacina maratén - desat rychlych topspinov
kdekolvek. Je to ako hrat proti blokarovi, ktory nikdy neminie!

Bez rotécie, Topspin, Vysoka lopticka
O tom je 3050 XL... Herné variacie! Dostanete sériu lopticiek bez rotacie,

potom lopticiek s topspinom a nakoniec lopticiek s vysokou rotaciou.

Lavé bo¢né otocenie a nasledny navrat

Po vrateni podania z lavej strany sa pripravte na tri, Styri alebo pat rychlych
lopticiek s topspinovou rotaciou. Sledujte si skére, zakazdym, ked mate
perfektnt vymenu, ziskate jeden bod. Zakazdym, ked pocas vymeny miniete
lopticku, robot ziska jeden bod! Gemy do 11! Nikdy som nepovedal, Ze je to
[ahky stper!

Podanie a potom bekhend

Po vrateni podania z pravej strany dostanete do bekhendu naro¢nud vymenu
desiatich 16pt!

Podavajte a potom rychlo

Zautocte na podanie s topspinovou rotaciou a potom zablokujte dalSie dve
rychle lopty. Ak chcete blok kontrolovat, uvolnite ichop, drzte ruku pred
telom a loptu timte vankdSovym tchopom.

Vysoké otacky

Tento narocny cvik s piatimi loptickami vam zada podanie, potom vysoku
backspin, vysoku topspin, vysokl backspin, vysoku topspin. Backspin
prelomte pohybom hore a dopredu. Topspin prelomte pohybom dole a
dopredu.

Vysoky bekhend, vysoky forhend
Forhendom odpdlite obe lopticky - jednu vysoku lopti¢ku z bekhendu a
jednu vysoku lopticku z forhendu.

Vysoké otacky

Loptu s vysokou topspinovou rotaciou rozbite miernym tderom nadol a
dopredu. Loptu s vysokou backspinovou rotaciou rozbite miernym tderom
nahor a dopredu. Tento dril ma ovela vacsiu rotaciu, nez by ste si mysleli -
je to ako hrat' chopper na vysokej Urovni!

Rychlost forhendu
Bleskovo rychle lopticky smerom na forhend prichadzaju rychlo a s trochou
topspinu. PribliZte sa k stolu a kontaktujte lopticku skoro, hned na vzostupe.

Rychlost bekhendu

Ak chcete blokovat tieto rychle lopticky, prikréte si do pohotovostnej polohy,
drzte raketu pred telom a blokujte kontrolovane, pricom lopti¢ku udrZujte
nizko.

Lavé bocné otocenie Topspin Podanie
Podanie s topspinom dolava je ako podanie pravaka pri forhendovom
kyvadle. Ak chcete vratit toto ndrocné podanie, dotknite sa lopticky pravej

hornej strany.

Podanie s pravym bo¢nym otocenim a top-rotaciou
Podanie s topspinom vpravo je ako podanie lavaka pri forhendovom
kyvadle. Ak chcete vratit toto narocné podanie, dotknite sa lopticky lavou

hornou stranou.

Lava bo¢na pina, spatna pina, podanie
Ak chcete vrétit' toto podanie, mdZete ho bud kontrolovane zatlacit, alebo
ho rotaciou zakrutit. Dotknite sa lopty pravej dolnej strany.

Podanie s pinom doprava a spatnou pinou
Na vratenie tohto podania pouZite rotaciu alebo zatlacenie. Je nesmierne
doleZité dodat lopticke vlastnu rotdciu, aby superova rotacia mala mensi

vplyv na vas rucku. Jemne sa prepracujte k iderom cez lopticku.

Smash, Topspin, Lob

Najprv ziskate rychlu loptu, ktoru kontrolou zablokujete.

Potom dostanete normalnu lopti¢ku s topspinom, urobte s fou slucku s
dobrou topspinom. Nakoniec dostanete vysoku lopticku a rozbite ju s

kaZdou zostavajucou energiou!

Spinny sluzi
Toto cvicenie vdm poskytne velmi rotujlce podania kdekolvek dIhé! Pozrite
sa na svetld, aby ste zistili smer a intenzitu rotdcie. Cim viac svetiel svieti,

tym silnejSia je rotacia.

POKROCILE CVICENIA

Pokrocilé rozcvicenie forhendu
Tieto lopticky do forhendu su nielen rychle, ale maju aj variacie v umiestneni,
rychlosti, rotacii, vyke a hibke. Budte pripraveni na rychle tipravy!

Pokrocilé rozcvicenie bekhendu

S rychlymi a mierne ndhodnymi lopti¢kami smerujtcimi do bekhendu je
pokrocila rozcvicka na bekhend zadbavnym aj ndro¢nym zaciatkom
akéhokolvek tréningu. Rozcvicte sa jednu minutu, dajte si pauzu, oddychnite

si a potom sa rozcvicte dalSiu minatu.

Forhend, stred, bekhend
V radmci forhendovej, strednej a bekhendovej zény bude robot pridavat’
jemné variacie. Niekedy sa sami vyzvite, ¢i dokaZete hrat vSetky forhendy

po celt dobu!

Jeden alebo dva forhendy, jeden alebo dva bekhendy
Pouzivajte cely forhend a rychlo upravte Gdery tak, aby ste ich zahravali
forhend zo Sirokého uhla a forhend zo stredu stola.
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Jeden alebo dva bekhendy, jeden alebo dva stredné tdery

Na toto cvicenie mdZete pouzit'bekhend alebo forhend, len sa uistite, Ze sa
pri kazdej lopticke pohybujete. Sledujte aj hlavu robota, aby ste videli, kam
bude hodena dalsia lopticka.

Jeden stredny, jeden ndhodny
Najprv dostanete rychlu lopti¢ku do stredu, potom dostanete rychlu
lopticku kdekolvek, vzorec pokracuje, jedna do stredu, jedna nahodne.

Forhend, bekhend, ndhodny tder
Toto sa nazyva polosystematicky nacvik. Najprv jednoduchy forhend, potom
bekhend a potom prekvapenie kdekolvek!

Sest lopticiek

Zacina sa bekhendom, stredom ihriska, forhendom a potom sa to ndhodne
opakuje o tri lopticky kdekolvek. Tento vzorec pokracuje bez prestavky.
SnaZzte sa prezit celé dve minuty, kym si date potrebnu prestavku na vodu!

Bekhend, Nahodny

Tento cvik strieda bekhend a ndhodnu lopticku kdekolvek. Pamatajte, Ze
nahodna lopticka mdZe byt'len na bekhende; v takom pripade by ste dostali
tri bekhendy za sebou.

Devat lopticiek

Tri bekhendy, tri forhendy a potom tri ndhodné. Snazte sa ¢o najviac menit’
miesta odpalov, niekedy udierajte do Sirokého forhendu, niekedy do
Sirokého bekhendu a niekedy sa snazte stipera zaseknut'v strede.

Stredné Nahodné
Toto cviCenie vas neustale nuti hadat, ponuka vynikajuce variacie v
umiestriovani a skutoc¢ne sa citite, akoby ste hrali skuto¢nu hru!

Divoky ndhodny

Tento narocny dril vdm poskytne variacie v umiestneni, rychlosti, rotacii,
vy3ke a hibke. Budte ostraZiti a pripraveni na tpravy. Zagnite s dvadsiatimi
loptickami a potom si dajte prestavku. Ako si budete rozvijat'schopnost’

prispésobovat sa, potom sa vyzvite dlhSimi cviceniami.

Podanie, Backspin, Topspin

Najprv bude podanie s miernou backspinovou rotaciou do strany, potom s
velmi rotujucou backspinovou rotaciou a po nej s velmi rotujticou
topspinovou lopti¢kou. Budte pripraveni prispésobit sa extrémnej rotacii!

Podanie, Forhend, Bekhend

Toto je skvely nacvik na obranu. Dava vam podanie s backspin-om, po
ktorom nasleduje topspin-lopticka do forhendu a potom topspin-lopticka
do bekhendu.

Podanie bez rotacie, potom bekhend, forhend
Po podani bez rotécie pouZite kontrolovany uder a zablokujte bekhendom
a potom forhendom. SnaZzte sa udrziavat bloky ¢o najnizSie pri sieti!

Podévajte potom v strede Ndhodné
Po tazkom podani s pinom dozadu sa zacina nacvik prace néh - stred,
potom nadhodne, stred, potom nahodne, stred, potom ndhodne. Snazte sa

zahrat'vacsinu strednych 16pt forhendom.

Blokovy tréning

Po vrateni podania bez rotacie ziskate pat az desat lopti¢iek s topspinovym
rotovanim kdekolvek, jednoducho lopticku kontrolovane zablokujte. Skuste,
Ci vydrzite cely cvienie bez toho, aby ste minuli jediny blok!

Mega Backspin, desat Topspinov

Po podani s velmi rotujucim pohybom vydrzte Utok desiatich lopticiek s
pevnou obranou. Namiesto toho, aby ste sa natahovali po loptickach,
posurite nohy do spravnej polohy pre kazdy Gder - je to inavné, ale stoji to
za to!

Rychlost dvoch lopticiek
Toto je najrychlejsi tréning s robotom. Po podani dolava s pinom vam

okamzite da rychlu lopti¢ku s pinom dohora.

Podavanie a nasledna vymena lopticiek s jednou desiatkou

Po vrateni podania z lavej strany budte pripraveni na variabilnd vymenu
jednej az desiatich 16pt. Niekedy vam to da len jednu, niekedy Sest, niekedy
mozno desat.

VZdy sa pripravte na desiatku.

Podanie bez otacania a nasledna rychlost’

Toto je jedno z najzabavnejsich cviceni! Po vrateni podania bez rotacie vas
robot dal$im Gderom silno udrie. Len sa snaZte nadviazat kontakt s loptou.
Ako budete pokrocilejsi, méZete zacat's malym Svihom.

Potom podavajte desat hoblikov
Zarucene sa zadychate! Po vrateni topspinu dostanete desat lobov. Zaujmite

poziciu a s plnou silou sa pretlacte dopredu a dole!

Rychly forhend, rychly bekhend
Robot vdm nahodne da jednu rychlu lopticku do forhendovej zény a potom
jednu rychlu lopti¢ku nahodne do bekhendovej zény. Zaujmite poziciu a

zablokujte lopti¢ku s dobrym umiestnenim.
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N&hodné rozbijanie

Rychle lopticky budi padat kdekolvek na stole.

Namiesto toho, aby ste len hadali, mali by ste drzat' raketu v neutralnom
prednom smere, zaujat poziciu a snazit'sa dotknut kazdej lopticky. Aj ked
ju nedokaZete zablokovat, skuste sa dotknut.

Nahodné lobovanie

Najtaz3ou &astou tychto lobov je zmena hibky. Budte pripraveni pohntt sa
a rozbit, alebo sa pripravte na Utok na stél a rozbit ho. Ked'lopticka opusti
hlavu robota, skiste odhadndt hibku a podfa toho sa pohybovat!

Spin Lobs

Tento dril vdm da topspinovy lob, backspinovy lob a potom no-spinovy lob.
Namiesto lobovania bude niekedy trochu nizky a kratky, v tomto pripade
ho pouZite kontrolovany uder. Ak je vysoky, skiste pouZit'svoj najsilnejsi

smec!

Sidespin Lobs

Odsunite nabytok! Toto cvienie vyZaduje trochu miesta! Bocné rotécie sa
budu zakrivovat vo velmi Sirokych uhloch! Odcitajte rotéciu, upravte ju
nohami a rozbite vSetky lopticky forhendom!

Kratke a dlhé

Robot vdm da jednu az Styri kratke lopticky s backspin-om, po ktorych
nasleduje jedna hlboka lopticka s backspin-om, potom tri hlboké lopticky s
topspin-om do bekhendu a potom jednu hlboku lopti¢ku s topspin-om do
forhendu.

Tréning s kratkymi lopti¢ckami

Po jednej az desiatich kratkych spatnych rotacnych lopti¢kach robot
prekvapi dlhou spatnou rotacnou lopti¢kou kdekolvek a nasledne dlhou
toprotacnou loptickou kdekolvek.

Backspin, No-Spin podanie

Toto cvi€enie sa strieda medzi kratkym podanim s backspin a kratkym
podanim bez rotécie. Zatlacte s backspin a otocte no-spine. TieZ pracujte na
umiestneni tak, Ze sa niekedy vréatite nakratko, niekedy nadlho, niekedy do
stredu, niekedy vyuZite uhly.

Tazké topspiny

Tento cvik vdm zada tazké topspinové lopticky do forhendu na polovici
stola. Precvicte si umiestnenie bloku na réznych miestach. Ako si
zdokonalujete kontrolu, zacnite s aktivnym blokom alebo dokonca
protidtokom!

Nizke loby
Tento cvik vdam zada spodné loby - jeden topspiny, jeden backspiny a potom
jeden no-spiny. Zaujmite poziciu a v3etky ich zasiahnite forhendom.

BONUSOVE CVICENIA

Topspin do ktoréhokolvek rohu
Toto cvicenie vdm déva hiboké topspinové lopticky nahodne do rohov.

Backhand Topspin Rally, prekvapivy forhend. Tento dril vdm dava
topspinové lopticky plynule do bekhendu a obcas prekvapi hibokou
topspinovou lopti¢kou do stredu alebo Sirokého forhendu.

Malé pohyby pri topspine
Toto cviCenie s topspinom vam poskytne stabilné topspinové lopticky z
bekhendu na forhend a potom spéat na bekhend s miernym gradientnym

pohybom medzi jednotlivymi loptickami.

Forhendovy topspinovy uder smerom k bekhendu

Tento cvik s topspinom zacina Sirokym forhendom a postupne sa roz3iruje
smerom k bekhendu, zrazu prekvapi Siroky forhend a za¢ne sa opakovat’
rovnaky vzorec.

Kratke podania s rotaciou a variaciou
rotacie. Tento dril poskytuje extrémne kratke podania s rotaciou a mnohymi
réznymi variaciami rotacie.

Velmi rotujuce servisy s backspinmi. Tento
cvik poskytuje extrémne silné servisy s backspinmi, kratke alebo polodihé,
kdekolvek na stole.

Jedna topspinova, jedna bocna spinova

lopticka. Pri tomto cviceni sa do stredu stola dostane jedna topspinova
lopticka a potom jedna boc¢na spinova lopticka. Budte opatrni, bo¢na
spinova lopticka sa moéZe spinit'v oboch smeroch. Nezabudnite skontrolovat’
svetld, aby ste vedeli, ktorym smerom boc¢na spinova lopti¢ka smeruje.

N&hodné umiestnenie Jedna topspinova gul6cka, jedna bo¢na rotacia

Pri tomto cvic¢eni sa na stdl ndhodne umiestni jedna topspinova gulécka a
potom jedna bocna rotdcia. Budte opatrni, bo¢nd rotacia sa moze rotovat
v oboch smeroch. Nezabudnite skontrolovat svetld, aby ste vedeli, ktorym
smerom bo¢na rotacia smeruje.

Zvlastna rally s bo¢nym

rotovanim. Toto cvicenie spdsobuje bo¢né rotovanie lopticiek kdekolvek na stole.

Chaos

Tento dril ponuka akukolvek varidciu rotacie - budte pripraveni na ¢okolvek!
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RYCHLA

Vas Robo-Pong 3050XL sa da rychlo a jednoducho rozobrat, uskladnit' a prepravovat.

Odpojte napéjaci kibel a umiestnite bo¢né VloZte gulové priehradky

siete do zasobnikov
Najprv odpojte napajaci kabel zo zadnej strany robota.
Potom odpojte bocné siete a vloZte ich do zasobnikov.

Zatlacte guldcky do stredového Zlabu a umiestnite

guléckové priehradky do ich upevriovacich otvorov.

Umiestnite Snuru do stredného Zlabu
Odpojte napajaci kabel zo zasuvky a cievku umiestnite na

! ) gule v stredovom Zlabe. Konce boc¢nych sieti umiestnite
Umle,s:cnlte robota na roh stola ) ) tesne dovnutra zabran na gule.
Odstrante robota z konca stola a umiestnite ho na roh
stola, aby ste mali lahky pristup k prednej aj zadnej ¢asti

robota.

ZloZte zostavu opory Otocte oporné nohy dovnutra
a zloZte cell zostavu opornych néh nahor a do robota.

MoZno budete musiet jemne zdvihnat hlavu robota. Pri
skladani zostavy pridrzte siet' na zachytavanie hmyzu,
Odstrarite gulové priehrady aby neprekazala procesu skladania.
Z prednej strany robota mierne zdvihnite kazdy podnos a
vyberte zabrany na gul6¢ky z ich dloznych poloh.
Nezdvihajte ich prilis, inak gul6¢ky vypadnd.
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ZloZte misky nahor Pracka na nosenie popruhu Spojte
Misky na vratenie lopticiek opatrnym zdvihnutim vrchné Casti misiek na vratenie lopticiek k sebe prepnutim
zatvorte, kym sa nezaistia vo zvislej polohe. volnych koncov nosného popruhu.

Ak ste si zakupili

Umiestnenie sietovych rarok do Gloznych Prepravne puzdro Robo-Tote:

R °Y Umiestnenie robota do tasky Robo-Tote Ak
Zo zadnej strany robota odpojte lavi a pravu zakrivenud , e , -

) 'J ) Y ) ? J ’p ) ] vlastnite volitelné prenosné puzdro Robo-Tote, vas Robo-
nosnu rurku siete od prislusnych rovnych nosnych rarok Pong 3050XL sa teraz zmestf dofi. Tagka Robo-Tote

siete. Umiestnite zakrivené rarky do ich tloZznych otvorov chréni vonkajgiu East robota poéas premiestiiovania

QRRichne; strane dosky nosnej rrky siete. alebo skladovania. TaSka Robo-Tote ma ramenny popruh

pre jednoduchut prepravu.

Pripravené na skladovanie alebo prepravu

S vasim Robo-Pongom 3050XL v Robo-Tote je
pripraveny ist kamkolvek. Noste ho na chrbte,
uloZte ho do skrine alebo ho vezmite autom k
priatelovi domov ¢i do miestneho
stolnotenisového klubu. Va3 robot bude
chraneny a nebudete sa musiet obavat straty
akychkolvek komponentov vasho robotického
systému.

Spravne zloZeny robot Ked je robot
Uplne zloZeny, vSetky komponenty by mali byt uloZzené v
stredovom Zlabe.
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UPRAVY

NASTAVENIE VYROVNANIA

Robo-Pong 3050XL je navrhnuty tak, aby po pripevneni k stolu stal vodorovne. V
spravnej polohe (obrazok 1) sa podporné nohy CT umiestnia pod stdl a predna podporna
doska CT sa nachadza na vrchu stola. Ak robot nestoji vodorovne, lopticky sa nebudu
spravne poddvat. Ak k tomu ddjde, je potrebné vykonat urcité Upravy vyrovnania.

Ak robot nestoji rovno, bude potrebné vykonat Gpravy samotného robota.

Podporné nohy sa dodavaju s 3 velkostami gumenych koncoviek a 4 gumenymi
podlozkami, ktoré sa prispdsobia réznym hribkam dosiek stola a zabezpecia, aby
stredovy Zlab zostal rovno. Gumové koncovky st na vrchu oznacené hribkou stola, s
ktorym sa pouZzivaju. NajdlhSia sa pouZiva pre dosky s hribkou 1/2" (13 mm). Stredne
velka koncovka sa pouziva pre dosky s hribkou 3/4” (19 mm) a je predin3talovana.

NajkratSia koncovka sa pouZziva pre dosky s hrdbkou 1” (25 mm).

Okrem tychto hrotov réznych velkosti su k dispozicii aj 4 gumené podloZzky, ktoré sa
pouzivaji s gumenymi hrotmi na jemnejSie nastavenie.

Jedna alebo dve z tychto diStan¢nych podloZiek (v zavislosti od toho, kolko nastavenia
potrebujete) sa umiestnia dovnitra gumenych koncoviek predtym, ako sa koncovky

umiestnia na koniec podpornych néh.

Dal$im dévodom, preco vas robot nemusi sediet rovno, je to, 7e nie je spravne
usadeny na polohovacej zadpadke. Pri spradvnom usadeni je oporna priruba zadného
panela v jednej rovine s polohovacou zapadkou, ktora vy¢nieva z hornej ¢asti
stredového zlabu (pozri obrazok 2).

Sériové cislo vasho robota sa nachadza na vrchu tejto podpornej priruby.

TIP: Ak je mozZné nastavit Groven polovice stola, na ktorej je robot, nezavisle

od hracskej polovice, moZete sa zdmerne rozhodnut mierne naklonit polovicu
stola, aby sa lopticky, ktoré skoncia na stole, kotulali do podnosov robota. Ak stél
urobite nerovnym, uistite sa, Ze robot stoji vodorovne nastavenim gumenych
koncoviek podlfa vysSie uvedeného postupu. V takom pripade moéZe byt potrebné
pouZzit'gumenu koncovku o jednu velkost vacSiu ako je bezné a/alebo gumené
podlozky na vyrovnanie robota.

NASTAVENIE NAPATIA SIETE

Misky na vratenie lopticiek by mali byt umiestnené na Grovni alebo tesne pod Uroviiou
vrchnej Casti stola. Ak je napatie hlavnej siete prili$ silné, misky sa vytiahnu do mierneho
tvaru ,V*s hornym okrajom misiek nad Groviiou vrchnej Casti stola. Ak chcete tato situaciu
napravit, uvolnite nastavovacie popruhy zndzornené na obrazku 3, kym misky nebudi
umiestnené vo vodorovnej polohe. Ak toto nastavenie nie je dostato¢né, natiahnite siet’
tak, Ze ju uchopite oboma rukami a jemne ju od seba potiahnite, aby ste uvolnili sietovu

tkaninu.

Siet'na odpal (Cierna siet's velkymi otvormi) spomaluje vase odrazené lopticky, takze sa
ich chyti viac. Velkost otvorov je o nie€o menSia ako priemer lopticky. Silné tdery
pretlacia lopticku cez siet a lopticka sa zachyti medzi sietou na odpal a hlavnou sietou.
Ked sa pomaly odpalované lopticky dotknu siete na odpal, nemaju dostatocnu silu na to,
aby presli sietou, takZe okamZite spadni do misiciek.

Bocné siete - Nastavte napnutie kazdej bocnej siete tak, aby sa tacky pevne ,zaistili"
k stolu, ¢o zniZuje vibracie a zvysuje

presnost.
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STAROSTLIVOST UDRZBA

Roboty Robo-Pong sa lahko udrZiavaju. Jedina Gdrzba, ktord naSe roboty vyZzaduju, je ob&asné Cistenie. Hnacie kolesa st nachylné na hromadenie necistot.
Pravidelne kontrolujte jednotlivé diely a Cistite ich Cistiacim prostriedkom na gumové kolesa (k dispozicii iba v USA) alebo univerzalnym Ccistiacim prostriedkom a
handrickou. Jednym z ukazovatelov, Ze tieto diely su znecistené, je znizena rychlost lopticky alebo nepravidelny let - lopticky st obcas vymrstené do stran, do
siete alebo vyskocia.

Tieto Casti je mozné vycistit bez demontaZe hlavy robota. Nasledujtce kroky ukazuju, ako sa to robi pomocou €istica gumovych pohonov a handri¢ky. Tento
Cistic je skvely na odstranovanie necistdt z gumovych povrchov a obnovuje prirodzenu prilnavost tychto €asti.

Aby ste znizili mnoZstvo necistot, ktoré sa dostavaju do vasho robota, udrziavajte stdl, lopticky a hraciu plochu isté. Prach, zvieracie chlpy, vldkna z kobercov a
iny vlaknity materidl sa mézu omotat okolo hriadelov motorov a doslova uskrtit' motory rychlosti lopticiek a zabranit' ich fungovaniu. Pri utierani vonkajsej
strany robota pouZite vihkd handri¢ku. NepouZivajte Ziadne rozpustadla, Cistiace prostriedky ani maziva na baze ropy, pretoze tieto chemikalie spésobuju
koréziu plastov. Davajte pozor, aby sa na motory nedostala voda.

Odstrante telo robota Vycistite spodné hnacie koleso
Najprv vyberte telo robota zo stredového Zlabu. Na cistenie spodného hnacieho kolesa navlhcite

1 Uvolnite dve kridlové matice a uvolnite Cierne poistné Cistu €ast handricky Cistiacim prostriedkom. VloZte
podloZky (diely 32 a 34 na schéme montaze siete). jeden prst do otvoru, aby ste pridrzali bo¢nu stranu
Potiahnite telo robota priamo nahor, aby ste ho kolesa a zabranili jeho otacaniu. Teraz vlozte mokru
odstranili. Potom ho poloZte na rovny pracovny povrch. handri¢ku druhym prstom a pevne fou triet gumeny

povrch kolesa. Po vycisteni prvej odkrytej asti kolesa
mierne pootocte kolesom ukazovakom, aby ste odkryli
dalSiu Cast kolesa na Cistenie. Pokracujte v Cisteni

- . , . malych casti kolesa, kym nevycistite celé koleso. Potom
Vycistite horné hnacie koleso iy Y Y

Navlh¢ite handricku malym mnoZstvom cistica

koleso jemne osuste suchou ¢astou handricky.

gumovych pohonov. VloZte jeden prst do otvoru, aby
ste pridrzali bocnu stranu kolesa a zabranili jeho
otacaniu. Teraz vlozte mokri handricku druhym
prstom a pevne triet gumovy povrch kolesa. Po
vycisteni prvej odkrytej ¢asti kolesa mierne pootocte
kolesom ukazovakom, aby ste odkryli dalSiu ¢ast kolesa
na vycistenie. Pokracujte v Cisteni malych Casti

kolesa, kym nevycistite celé koleso. Suchou a ¢istou
Castou handri¢ky jemne utrite horné hnacie koleso, aby
ste odstranili vSetky zvysky Cistia a necistot, ¢im koleso

vysusite.

Nakoniec pripevnite telo robota spat podla
kroku 1 v opa¢nom poradi.
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ZOZNAM SUCIASTOK

POZNAMKA: Cisla klt¢ov v tomto zozname dielov zodpovedaju &islam pouzitym na identifikaciu dielov v tejto prirucke.

MONTAZ SIETE

Klae €. Cislo dielu Polozka Mnozstvo Krag # Cislo dielu Polozka Mnozstvo

12000-100 Strednd niz 1 19 2000-130 Trubica na podporu siete, zakrivend. [ava a pravd 2

2x gumené noZicky 2000-101 CT 4 19A 2000-131 Z4streéka sietovej podpornej trubice 3

__32000-102 CT U-tvarovand podpornd trubica 1 20 2000-132 Trubica na podporu siete, zakrivend, stredovd 1

42040-103 CT Klinova vypli 1 21 2000-134A Prednd nosna doska siete 1

5 2000-104A CT Nosna doska. prednd 1 _222000-136A Podpornd doska siete, zadna 1

6 2000-106A CT Prednad opornd doska (nie je zobrazend) 1 23R 2000-138R Vratnd miska na gule, pravd 1
__72000-108A CT Nosna doska, zadnd 1 231 2000-138L vratnd miska na lopty, [ava

8 2000-110 CT Podpornd noha. L 1 24 2000-140A Popruh na prendsanije il

9 2000-112 CT Podpornd noha, R 1 25 2000-300 Upevnovacia skrutka siete 26 3

10 2000-114 CT Gumovy hrot podpornej nohy, 1/2 72 2000-302 Strojova skrutka #8 x 1” 8

112000-116 CT Gumovy hrot podpornej nohy, 3/4 “ (Standardny) 2 27 2000-304 #8 x 3/4 ” strojova skrutka 6

12 2000-118 CT Gumovy hrot podpornejnohy. 1”2 2000-306 #8 x /27 Strojova skrutka 28 1

13 2000-120 CT Gumova distancnd podlozka (nie je zobrazend) 4 hlavou 5/8 ” 29 2040-307 #8 x 30 _Skrutka so strojovou 1

14 Otocny ¢ap CT 2000-122 1 2000-308 Sesthranna skrutka #8 x 1” 2

15 2050-124C CT Gulova priehradka, or., 40+ mm 2 31 2000-310 #8 Sesthranna matica 16

16 2040-126D Cierna siet, 40 mm 1 32 2000-312 Kridlové matica 2

17 18022-219 Plastovd spona (nie je zobrazend) 2 33 2000-314 Velkd podlozka 4

L-12.2000.122 Rucka na oodooru siete covnd 2 34 2000-315A Sponova podlozka 2

35.2000-316 #8 x 3/8 7 stroigvd skrutka 1

(\e
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Klae # Cislo dielu Polozka

MnoZstvo

Kiae # Cislo dielu Polozka

MnoZstvo

1 Kryt logickej dosky 3050-402

45 3050-184 Motor s kédovacom rychlosti gulocky

2 3050-404 Priechodka krytu logickej dosky

46 3050-173 BS Byvanie

3 Doska ploSnych spojov s logickou doskou 3050-400

47 3050-175 BS Kryt motora, priechodka

4 2050-142B Zadny panel pre podavanie guldcok, 40+

48 3050-177 BS Kryt motora, zastrcka

Zberna doska BF 5 2000-144B

49 3050-186 BS KabeldZ motora

6 2040-147A BF vrchna Ciapka, 40+

al =2 =] = N =

50 3050-188 BS Kryt motora

Nl o] =] = N

7 2040-151C BF Koleso pickupu

=

51 3050-190A BS Horné hnacie koleso

8 2040-153A BF snimaci prst

52 2000-274 Vystrazny Stitok

=

9 2040-161C BF pruZina, kratka

53 3050-192 BS Spodné hnacie koleso

10 2040-162B BF Priehladny predny kryt

54 3050-260 3050 Newgy Head Label

11 2050-145 Montazna doska BF

Ry N e B

55 3050-306 BS Skrutka vypustného kolesa

12 2050-149 BF Hlavné podvozkové koleso

-

56 3050-261 LED indikator otacania gulocky 57

13 2050-155 BF Rozdelovaci prevod

2000-330 Strojova skrutka €. 2 x 1/4

Ol = N = —-

14 2050-157B BF pruzina, dlha

58 2000-328A Samovrtna skrutka #5 x 3/8"

20

15 2050-159B BF pruZina, stredna

59 2050-319 BF PruZinova skrutka

16 2050-164C BF Horné vedenie, 40+

60 3050-225-1 PodloZka drziaka zariadenia

17 2050-169 PruZina spatného ventilu BF

Drziak zariadenia 61 3050-225

18 2050-158 BF Motor s prevodovkou

62 Nie je k dispozicii na objednavku

19 2050-313 BF Umyvacka kolies pickupu

63 Nie je k dispozicii na objednavku

20 2050-317 BF Skrutka kolesa pickupu (lavy zavit)

64 3050-222 3050 Hlavné teleso transformatora

21 2050-327 Skrutka gulového senzora BF

65 3050-223 3050 Kabel do transforméatorovej zasuvky

22 3050-143 BF gulovy senzor

66 3050-257 Skrutka servopohonu

23 3050-160 BF Napdjaci kabel

67 3050-392 Skrutky na dosku ploSnych spojov logickej dosky

24 3050-166 BF Vytlacna trubica

68 3050-390 Skrutka krytu logickej dosky

Al w] w

25 3050-170 BF Reten¢na pruZina

69 3050-310 310 Strojova skrutka

21

26 3050-171 Napéjaci kdbel snimaca BF

70 Nie je k dispozicii na objednavku

27 3050-196 Sprievodca oscilaciou a naklafanim

71 2000-318 BF #4 x 5/16 Strojova skrutka

28 3050-199 Klaksén serva Osc

72 3050-178 Zamok postroja

29 3050-204 Kryt serva Osc

73 3050-288 Stitok s logom padla

-

30 3050-179 Spodny kryt

74 3050-286 Stitok pre Robo-Pong XL

31 3050-176 Horny kryt

-

75 3050-700 Montézna podlozka na drot

32 3050-209 Servo naklanania/oscilacie

76 3050-701 Drotend paska

NI NN

Rotacné servo 32A 3050-209A

33 3050-180 Klaksén serva naklanania

34 3050-168 Poistny krtzok proti otacaniu

35 3050-167 Otocny veniec ozubeného kolesa

36 3050-259 Rotacna servohravka

37 3050-154 Stipik servopohonu otacania

al sl N a2 N

38 3050-255 Prevodové zariadenie na prenos otacania

-

39 3050-253 Skrutka prevodového stupra otacania

40 3050-322 Poistna matica prevodového stupra otacania

41 3050-256 Podlozka prevodového Ustrojenstva

42 3050-212 Kablovy zvazok servopohonu

43 3050-210 Napéjaci kdbel servopohonu

44 3050-313 Centrovacia podloZka servopohonu
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POJMOV STOLNEHO TENISU

ProtiSmykova Uprava - Prevratena gumena félia, ktora je velmi kizka,
takZe sa na nu netopiera. Zvyc¢ajne ma pod sebou velmi mftvu Spongiu. Pouziva
sa vacsinou pri obrannych strelach. Tiez zndma ako ,protiSmykova“.

Bekhend - Uder raketou nalavo od lakta pre pravéka, naopak pre lavéka.

Backspin - Typ rotacie pouzivany prevazne pri obrannych
uderoch. Ked sa lopta odrazi od palky, dochadza k spatnej rotacii.
Spodna cast lopty sa bude pohybovat smerom od vas.

Cepel - Raketa, zvycajne bez krytu.

Blok - Rychly, odrazeny névrat agresivneho tderu vykonany len

drzanim rakety v drahe lopty.

Blokar - Styl hry, pri ktorom je blokovanie priméarnou strelou.

Chop - Obranny navrat tderu s backspin, zvycajne vykonany z velkej vzdialenosti
od stola. (Pozri backspin.)

Chop Block - Blok, pri ktorom je raketa pri kontakte zrazena nadol, aby

sa vytvorila spatna rotacia.

Chopper - Styl hry, kde je primarnym Gderom sekanie.

Uzavreta raketa - Ak je Uderova plocha rakety nasmerovana nadol a horny
okraj sa odklana od vas, je raketa uzavreta.

Protitider - Uder proti Gideru. Niektori hraci sa $pecializujd na protitder.

Protislucka - Na vytvorenie slucky.

Protitider - Rozbit tder.

Diagonalny odpal - Lopta, ktora je odpalena diagonalne z rohu do rohu.

PrekriZzené chodidla - Styl prace ndh, ktory vyZaduje prekrizenie néh.

Mfrtva - Lopta bez rotécie.

Hlboka - Lopticka, ktora sa pri danej prileZitosti dvakrat neodrazi na
superovej strane stola.

Nedodrzanie - Diskvalifikacia zo zdpasu z akéhokolvek dévodu
dévod.

Dvojity odraz - Lopta, ktord dvakrat zasiahne ti istd stranu stola. Hrac na tej

strane straca bod.

Po Ciare - Lopticka, ktora je odpalena pozdiz okraja stola, rovnobeZne s postrannymi

Ciarami, je odpalena po ciare.

Drop Shot - Odpal lopticky tak kratko, Ze super ma problém sa na fu
dostat. Vykonava sa, ked je stiper mimo stola.

Plocha - Lopticka, ktord nema rotaciu, zvycajne sa pohybuje dobrou rychlostou.
Uder, pri ktorom loptitka dopadne na raketu priamo, pod kolmym uhlom.

Flip - Agresivny ndvrat lopty s topspinovou rotaciou, ktord dopadne blizko
siete. (Kratka lopta.)

Praca noh - Ako sa clovek pohybuje pri strele z lopty.

Forhend - Akykolvek Gder raketou napravo od lakta pre pravaka, dolava pre
lavaka.

Volna ruka - Ruka, ktora nedrZi raketu.
Hernd situdcia - Cvicenie, ktoré zacina podanim a simuluje skuto¢nt hru.

Tvrda guma - Typ potahu rakety s vy¢nievajicimi gumovymi vy¢nelkami, ale
bez Spongie pod fou. Bol to najbeznejsi potah po mnoho rokov az do vyvoja

Spongiovej gumy.

Silna rotacia - Lopta, ktora sa otaca viac ako 40-krat za sekundu.

Vysoké lopty - Pomald lopta s vysokou trajektériou, ktord preleti
siet'o viac ako 15 palcov (38 cm).

Vysoky hod podania - Podanie, pri ktorom je lopta hodena vysoko do vzduchu.
Toto zvySuje rotéciu aj klamstvo.

Spalovat - Styl hry, pri ktorom je primarnym tuderom odpal.

Invertovana Spongia - Najbeznejsi potah rakety. Sklada sa z vrstvy

gumy s vy¢nievajucimi vy¢nelkami na vrchnej vrstve Spongie. Vycnelky

smeruju dovnutra, takZe povrch je hladky. Toto je opak Spongie s vy&nievajucimi
vycnelkami, kde vy¢nelky smeruju von.

Smrtelny vystrel - Pozri rozbit.

Let - Ak je hra pocas vymeny z akéhokolvek dévodu prerusena, odpiska sa let

a bod sa nepocita.

L'ahka rotécia - Lopta, ktord sa otd¢a menej ako 5 otacok za sekundu.

Nabité - Lopta s velkou rotéciou.

© -
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Lob - Vysoky obranny navrat smecu. Zvycajne sa vykonava s topspin alebo
sidespin.

DIhé - Vidiet' hiboko.

DIhé jamky - Typ gumy s dlhymi a tenkymi jamkami, ktoré sa pri kontakte
s loptou ohnu. Vrati loptu s akoukolvek rotaciou, ktord mala pri kontakte,
a je velmi tazké proti nej hrat, ak na fiu nie ste zvyknuti.

Loop - Silny Uder s topspinom, ktory sa zvycajne povaZzuje za najdolezitejsi
Gder v hre. Mnoho hracov sa Specializuje bud na looping, alebo na jeho

zvladnutie.

Looper - Styl hry, pri ktorom je primarnym Gderom slu¢ka.

Zapas - Sutaz na dva z troch alebo tri z piatich hier.

Otvorena raketa - Ak je Uderova plocha rakety nasmerovana nahor a horny
okraj sa naklana k vam, je otvorena.

Jadierka - Malé kuZelovité kusky gumy, ktoré pokryvaju vrstvu gumy na stolny
tenis.

Pips-out - Typ potahu rakety. Pozostava z vrstvy gumy s vy¢nievajuacimi
vycnelkami na vrchu vrstvy Spongie. Vy¢nelky smerujd von, opak je
obréteny.

Hracia plocha - Vrchna Cast'stola vratane okrajov.
Tlacenie - Spatna rotacia, ktord sa vrati po spatnej rotacii.

Zvycajne obranna.

Raketa - To, ¢im sa odpaluje lopticka. Cepel a potah.

Ruka s raketou - Ruka, ktora drZi raketu.

Zhromazdenie - Uder lopty tam a spét; zacinajuci podanim a kongiaci
ziskom bodu.

Nahodné - Cvicenie, pri ktorom sa lopticka mozZe trafit' kdekolvek v ndhodnej
zéne alebo nahodnych zénach na stole.

Hodnotenie - Cislo, ktoré je priradené vietkym hracom turnaja

po ich prvom turnaji.

Cim lepsi hrag, tym vy3sie by malo byt hodnotenie. Rozsah je od priblizne
200 do priblizne 2900.

Prijem - Vratenie podania.

Guma - Potah rakety. Niekedy sa vztahuje iba na gumu na vrchu
Spongiovej zakladne.

Cisti¢ gumy - PouZiva sa na udrzanie Cistoty povrchu invertovanej gumy.

Sendvicova guma - Spongiovy zaklad pokryty

gumova félia s vycnelkami, pricom vyénelky smeruju bud dovnutra,
alebo von. Ak su vy¢nelky zahrotené dovndtra, ide o obratent Spongiu.
Ak sa na to upozorni, je to $pongia.

Podanie - Prvy uder, ktory vykonava podavajuci. Zacina sa vyhodenim lopticky
z dlane nahor a tderom do rakety.

Shakehands grip - Najoblibenejsi grip. Poskytuje najlep3iu rovnovéahu medzi
forhendom a bekhendom.

Kratka - Lopticka, ktora by sa pri prileZitosti dvakrat odrazila od

superovej strany stola.

Sidespin - Lopta, ktora sa otaca sprava dolava alebo zlava doprava.

Smash - Odpal od lopty. Lopta je odpalend s dostatocnou rychlostou, aby
ju super nemohol vratit.

Rychle lopty - rychla strela ako slu¢ka alebo silovy uder rychlostou
50-90 mph

Spin - Rotacia lopty.

Spongia - Pruzinovy gumeny materidl pouzivany v sendvicovych
krytinach. PouZiva sa pod vrstvou gumy s vy¢nelkami. V 50. rokoch 20.

storocia spdsobila revoliciu v hre a ukoncila éru tvrdej gumy.

Systematické - cvicenie, ktoré vyuZiva Specifické miesta na stole v presnom
vzore

Uder - Akykolvek Gider pouZity v hre, vratane
slazit.

Topspin - Typ rotacie pouzivany pri najagresivnejsich tderoch, s extrémnym
mnoZstvom rotécie pri Udere do kruhu. Ked vykonate topspin lopty, vrch

lopty sa od vas vzdiali.

Dvojkrokova praca néh - Najoblubenejsi Styl prace noh.

Podrotovanie - Pozri spatné tocenie.

Variacia rotécie - nespecifikovany typ alebo mnoZstvo rotacie
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Dakujeme, Ze ste si zakupili robota na stolny tenis Newgy Robo-Pong. Sme hrdi na rozsiahly vyskum a vyvoj, vysoko kvalitnt vyrobu a dékladné testovanie nasich produktov. Ak sa

vSak vyskytne problém alebo potrebujete technickt podporu, kontaktujte naSe oddelenie technickej podpory na ¢isle 1-800-556-3949. NiZSie uvedené informacie o zaruke platia len
pre zdkaznikov Newgy v Severnej a Juznej Amerike. Ak sa nachadzate v inej €asti sveta, kontaktujte distributora vo vasej oblasti, kde najdete informacie o servisnych zdsadach
platnych pre vasu krajinu. Zoznam distribdtorov najdete tu.

Pred odoslanim robota na opravu ndm, prosim, zavolajte a ziskajte ¢islo autorizacie na vratenie. Opravy sa ¢asto daju lahko vybavit telefonicky. M6Zete tieZ navstivit stranku https://
www.newgy.com/pages/support, kde najdete odpovede na bezné otazky. Ked volate, majte poruke sériové &islo (nachadza sa na zadnej strane tela robota a/alebo ovladacej skrinky)

a navod na obsluhu. Ak po rozhovore s naSou technickou podporou potrebujete robota poslat, priloZte stru¢ny popis problému a uvedte svoje denné telefénne ¢islo a dodaciu
adresu, ako aj €islo autorizacie na vratenie, ktoré vdm poskytol vas zastupca spolo¢nosti Newgy.

Ak viete, ktory diel si potrebujete objednat, mbZete si ho objednat telefonicky alebo e-mailom na https://www.newgy.com/pages/contact-newgy.

Suciastky nie je mozné zakupit'na Newgy.com.

OBMEDZENA 1-ROCNA ZARUKA*

Vyrobca poskytuje pévodnému maloobchodnému kupujicemu tohto produktu zaruku na bezchybny materil a spracovanie po dobu 1 roka od datumu nakupu.

Ak sa tento produkt pocas zaru¢nej doby stane chybnym z dévodu materialu alebo spracovania, kontaktujte naSe oddelenie technickej podpory a opiSte chybu. VZdy uvedte svoje
sériové &islo. Poskytneme vém &islo autorizacie vratenia a pokyny na prepravu. Ak budete poZiadanf o vratenie produktu, bezpe¢ne ho zabalte a odo3lite PREDPLATENE.

Ak déjde k chybe podla podmienok tejto zaruky, podla vlastného uvazenia produkt opravime alebo vymenime a vratime ho s predplatenou platbou na
adresu v kontinentélnych Spojenych Statoch. V inych oblastiach sa méze Uctovat poplatok za dopravu.

Tato zaruka nie je prenosna a nevztahuje sa na bezné opotrebenie ani na poSkodenie spésobené nespravnou manipulaciou, inStalaciou alebo
pouzivanim. Tato zaruka je neplatn4, ak je vyrobok akymkolvek sp6sobom zneuzity, poSkodeny alebo upraveny oproti pévodnému stavu.

Tato zaruka vam poskytuje Specifické zdkonné prava a moZete mat aj dalSie prava, ktoré sa mézu v jednotlivych Statoch lisit.

POLITIKA SLUZIEB

Po uplynuti platnosti vaSej 1-ro¢nej obmedzenej zaruky spolocnost Newgy opravi akékolvek beZzné opotrebenie robota za pausalny poplatok (v zavislosti
od modelu robota) plus po3tovné a balné (pre susediace USA, ostatné oblasti sa i¢tuju dodatocné poplatky) po dobu 5 rokov od datumu nakupu. Tato
poistka sa nevztahuje na Skody spésobené zneuZitim, nespravnym pouZzivanim alebo nespravnou manipulaciou a vztahuje sa len na pévodného
maloobchodného kupujiceho robotov Newgy zakipenych od autorizovaného predajcu Newgy USA.

Aktuélne ceny najdete na stranke https://www.newgy.com/pages/robo-pong-warranty-form .

OPRAVY MIMO ZARUKY/SERVISNYCH PODMIENOK
Po uplynuti platnosti vasej 1-ro¢nej obmedzenej zaruky a servisnych podmienok spolo¢nost' Newgy opravi akékolvek beZzné opotrebenie robota za nas aktuélny hodinovy servisny
poplatok plus naklady na diely a dopravu a balné (pre susediace USA sa v ostatnych oblastiach U¢tuji dodato¢né poplatky).

Zarucny list by ste mali zaregistrovat online do 15 dni od ndkupu. Pre registraciu prejdite na stranku https://www.newgy.com/pages/robo-pong-warranty-form . Miesto, kde si

moZete skopirovat zaru¢né informacie, je uvedené nizsie. Nezabudnite si uschovat doklad o kipe. Odpori¢ame vam uschovat'si doklad spolu s tymto ndvodom a zaznamenat'si
nasledujuce informacie:

Datum nakupu Sériové &islo

Nazov obchodu Mesto, §tat

*Zaruka a servis platia len na Gzemi pévodného predaja.

KONTAKTUJTE NAS

"
KJ ” Newgy Industries, Inc. Vyrobené podla nasledujtcich americkych patentov: 8758174, D663757, 5485995
% Tennessee, USA a 4844458, Dal3ie americké a zahraniéné patenty st v $tadiu schvalenia. Robo-
800-556-3949 Pong, Pong-Master, Robo-Balls, Pong-Pal, Newgy a The Quicker Ball Picker

615-452-6470 Uppetsu o’chranné zna’mk.y, ktoré vlastni alebo na ktoré ma vyhradnd licenciu
spolo¢nost Newgy Industries, Inc., Tennessee, USA.
® newgy@newgy.com
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